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Présentation du systeme

Ce logiciel peut importer d'autres formats tels que .dst, .pes et bien d'autres, puis générer le fichier d'édition
du systéeme de broderie (.qsd) et le fichier de broderie (.zhs). L'interface utilisateur permet aux utilisateurs
d'effectuer des opérations a l'aide de la barre d'outils ou des commandes déroulantes.

La plate-forme du systéeme comprend cing modules principaux : Mode édition, Gestionnaire de texte,
Monogramme, Mode peinture, Photo Stitch.

Ce systéme offre des fonctionnalités de numérisation et d'édition, vous permettant de créer librement

des motifs de broderie originaux.

Vous pouvez combiner des motifs de broderie ou appliquer des méthodes de tricot a des images et du

texte. Vous pouvez utiliser les différents types de couture fournis pour concevoir davantage de motifs de
broderie et créer des motifs personnalisés pour les machines a broder.



Présentation du fichier

Fichier vectoriel :

L'objet dessiné a I'aide des outils du " module de dessin ", y compris le contour et la zone du satin, le motif
cache, peut modifier la couleur, le point et les paramétres liés au point (angle du point, distance entre les
points, distance entre les fils .. etc.), peut également modifier le tracé " ligne satin " (en déplagant des points, en
supprimant des points, en ajoutant des points) pour ajuster la forme de la ligne satin.

Fichier texte :
en saisissant, supprimant des caracteres, modifiant le texte, spécifiant la police et la taille.

Fichier de points :
Il est représenté par un cadre en pointillés. Vous pouvez utiliser la fonction " Modifier le point " pour déplacer,
supprimer et ajouter des points d'aiguille, mais vous ne pouvez pas modifier la couture du contour et de la zone
de l'objet.
X Les " fichiers vectoriels " et les " fichiers texte " peuvent étre convertis en " fichiers de broderie " grace a

la fonction " Convertir en objets de broderie ".

H

Fichier texte

Modifier le texte ou changer les polices

Modifier le point de
couture pour changer la

\_ forme )

Fichier /
vectoriel
Déplacez, supprimez ou

ajoutez le point pour modifier
la forme de la ligne




Présentation de l'interface graphique et des outils

Artist Toolkit

La zone principale de I'écran du programme se présente comme suit :

1 inArtistToolkit — o X : 8
2— =12 3B Bo «iqw ® Al 2
3 10
{@ o= o _ww O o : ol
xlele B o ew ez 2 o
4@\Wu\Iu_\‘ll‘l\)mhH_\?\m\uﬂﬁmh\ﬁﬁmhw e L A ‘mﬁwMH\ﬁ\m\uﬂw\mﬁwMH\ﬁlmlu?lﬁm\Hmmh\?\m
9
5 —_11
¥
0
S8
4
3
TR
s
7= G HYWA W @ i @ G100Xx- - BB IO

X=1207 mm, ¥ - 967 mm S 7]

1. Barre de titre 10. Le bouton Réduire

Affiche I'icone, le nom du programme et du fichier. 11. Parameétres de broderie

2. Barre de menus Personnalisez les parameétres de broderie/les réglages
Toutes les fonctions du programme peuvent étre de couleur.

sélectionnées a partir de cette barre de menu.

3. Barre d'outils Mode
Fonction de peinture permettant de créer,
sélectionner ou modifier des motifs.

4. Regle
5. Zone de travail

6. Zone d'édition

Permet aux utilisateurs de modifier les motifs de
conception et de créer des points de broderie. Le
chemin utilisé est la partie qui peut réellement étre
enregistrée.

12. La barre d'état

Affichez la taille du motif, I'échelle de zoom et les
coordonnées de la position actuelle du curseur de la
souris.

7. Barre d'outils

Cache rapide pour les onglets des fonctions les plus
utilisées.

8. Bouton Fermer

9. Le bouton Maximiser






Ouvrir et enregistrer un fichier

® Fichier

ﬂ Nouveau fichier

Chemin d'accés : [Fichier]l—<Nouveau fichier>

Description : le systéme peut étre restauré a son état par défaut lors de I'ajout de fichiers.
Etapes : cliquez sur le menu [Fichier] et cliquez sur <Nouveau fichier> dans le menu déroulant.
Raccourci clavier : Ctrl+N (systeme Windows) / Commande+N (systéme OS)

3 Ouvrir un fichier
Chemin d'accés : [Fichier] -»<Ouvrir le fichier...>

Description :
Quvrez le fichier d'édition du systéme (.gsd) lorsque vous démarrez le processus de conception de broderie.

Etapes :
1. Cliquez sur le menu [Fichier], puis sur <Ouvrir le fichier...>
2. Une fenétre s'ouvrira, sélectionnez le dossier ou le fichier est stocké.

3. Sélectionnez le fichier et cliquez pour ouvrir I'ancien fichier (Ctrl+O), ou double-cliquez sur I'icéne du fichier.
Raccourci clavier : Cirl+O (systtme Windows) / Commande+0O (systéme OS)

Enregistrer le fichier

Chemin d'accés : [Fichier] »><Enregistrer le fichier...>

Description : enregistrer le fichier d'édition (.qsd) pendant le processus de conception de la broderie.
Etapes : cliquez sur le menu [Fichier] puis sur <Enregistrer le fichier>

Raccourci clavier : Cirl+S (systtme Windows) / Commande+S (systeme OS)

DD Enregistrer le fichier sous
Chemin d'accés : [Fichier] ><Enregistrer le fichier sous...>

Description :
Enregistrez le fichier d'édition (.gsd) pendant le processus de conception de la broderie ou enregistrez-le
dans le format réel que la machine a broder peut lire (*.gsd /*.zhs/*.exp).

Etapes : Cliquez sur le menu [Fichier] puis sur <Enregistrer le fichier sous>



r_l;l Exporter I'image
Chemin d'accés : [Fichier]—><Exporter I'image...>
Description : Exportez le motif sous forme de fichier de dessin.
Etapes :
Tout exporter

Cliquez sur le menu [Fichier], puis sur <Exporter I'image...>, cliquez ensuite sur <Enregistrer> et définissez
le chemin d'enregistrement, puis cliquez enfin sur <Enregistrer>.

[ER Exporter limage... ? b4

Exportation sélective

1. Lorsque plusieurs fichiers image se trouvent dans la zone d'édition, cliquez avec le bouton gauche de la
souris pour sélectionner I'objet a enregistrer, puis cliquez sur le menu [Fichier] et sélectionnez <Exporter
le fichier image>.

2. Au bas de la fenétre, cliquez sur l'option <Sélectionner les objets> ou <Tous les objets>, cliquez sur
<Enregistrer> pour définir le chemin d'enregistrement, puis enfin sur <Enregistrer>.

[ Exporter limage ? X




ﬁ! Outil de jonction multi-cercles
“FAR

Chemin d'accés : [Fichier] -><Ouitil de jonction multi-cadres>

Description : lorsque le motif de broderie créé est plus grand que la taille du cadre de broderie, I'outil de
jonction multi-cadres permet de découper le motif de broderie.

Etapes : Sélectionnez [Fichier] dans la barre d'outils, puis sélectionnez <Outil de jonction multi-cercles>
pour accéder au mode Outil de jonction multi-cercles.

X Pour une description détaillée des fonctions, veuillez vous reporter a la section " Outil de jonction multi-cadres ".

g] Imprimer

Chemin d'acceés : [Fichier]—<Apergu avant impression>

Description :

Prévisualisez et imprimez le contenu du fichier actuellement ouvert. Le motif est placé au centre. La fonction
d'impression de I'apercu offre des options d'impression, de zoom, d'une page, de deux pages, de quatre
pages et d'autres options que les utilisateurs peuvent utiliser selon leurs besoins.

Outre le motif, I'affichage du contenu comprend : le nom du fichier, la date, le nom du fichier, la taille du motif
de broderie, la taille du cadre de broderie, le nombre de points, la couleur du fil a broder, etc.

Etapes :
Cliquez sur le menu [Fichier] et sélectionnez <Imprimer> pour afficher I'écran d'apercu avant impression. Cliquez sur

<Imprimer>, I'écran d'impression apparait, sélectionnez l'imprimante, la plage d'impression, le nombre de
copies et appuyez sur le bouton pour lancer l'impression.

Raccourci clavier : Ctrl+P (systtme Windows) / Commande+P (systéeme OS)

X Quitter

Chemin d'acceés : [Fichier]|—»<Quitter>
Description : Arrétez le systéme.
Etapes : cliquez sur le menu [Fichier] et sélectionnez <Quitter>.



Importer et ouvrir la bibliotheque de broderies

® Enregistrer le fichier de broderie

Enregistrer le fichier

Chemin d'acces : [Fichier]—<Enregistrer le fichier>

Description : Enregistrer le fichier d'édition (.qsd) pendant le processus de création du motif de broderie.
Etapes : Cliquez sur le menu [Fichier] puis sur <Enregistrer le fichier>

Raccourci clavier : Cirl+S (systtme Windows) / Commande+S (systeme OS)

5 Ouvrir la bibliothéque de broderies
Chemin d'accés : Barre d'outils <Ouvrir la bibliothéque de broderies>

Description :

Les motifs de broderie intégrés au logiciel comprennent des catégories telles que fleurs, plantes, animaux,
garnitures, totems, sports, Noél, Halloween, paysages, articles ménagers, etc., qui peuvent étre importés et
ajoutés a la page de conception actuelle.

Etapes:
Cliquez sur la barre d'outils [Ouvrir la bibliotheque de broderies], une fenétre s'ouvrira, cliquez sur I'image
de broderie souhaitéeet double-cliquez deux fois avec la souris.

[ER Ouvrir la bibliothéque de broderies 7 X
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Importer

=
@ Importer un fichier de broderie
Chemin d'accés : Barre d'outils <Importer>—<Importer une broderie>

Description :

Les formats de fichiers de broderie pris en charge, notamment ZengHsing (.zhs/.zhx), Tajima (.dst), Brother
(.pes/.pec), Bernina (.exp), Janome (.jef/.sew), Pfaff (.pcs/.Vp3), Singer (.xxx) et Husqvarna (.hus/.vip) peuvent étre
importés et ajoutés a la page de conception actuelle.

Etapes :

Cliquez sur [Importer une broderie] dans la barre d'outils. Une fenétre s'ouvre. Suivez le chemin d'accés et
placez I'image de broderie souhaitée. Faites glisser le fichier de broderie vers la fenétre. Vous pouvez
également importer directement le fichier de broderie.

E" Importer un fichier image
Chemin d'accés : Barre d'outils <Importer>—<Importer un fichier image>

Description :

Les formats *bmp. *png. *jpg. *jpeg peuvent étre importés et ajoutés a la page de conception actuelle.
Etapes :

Cliquez sur [Importer un fichier image] dans la barre d'outils, une fenétre s'ouvrira, suivez le chemin d'acces et

placez le fichier.
l'image souhaitée. Double-cliquez pour importer ou cliquez sur (Ouvrir le fichier) pour importer le fichier.

&g Importer un fichier SVG
Chemin d'accés : Barre d'outils <Importer>—<Importer un fichier SVG>

Description :
Permet d'importer un fichier SVG dans la page de conception actuelle.

Etapes :

Cliquez sur [Importer un fichier SVG] dans la barre d'outils. Une fenétre s'ouvre. Suivez le chemin d'acces
et placez I'image souhaitée. Double-cliquez pour importer ou cliquez sur (Ouvrir le fichier) pour importer le
fichier.

10



Fonctions courantes

<D Annuler

Chemin d'accés : Barre d'outils <Annuler>

Description :

Le systéme enregistre les modifications apportées aux données lors du processus d'édition et fournit a
l'utilisateur le contenu des données de la derniére action d'édition.

Etapes : Cliquez sur le menu <Annuler>.

Raccourci clavier : Ctrl+Z (systeme Windows) / Commande+Z (systeme OS)

C? Retablir

Chemin d'accés : Barre d'outils <Rétablir>

Description :

Le systéme enregistre les modifications apportées aux données pendant I'exécution de la fonction "
Récupérer " et fournit aux utilisateurs I'action précédant la derniére " Récupération ".

Etapes : Cliquez sur le menu <Rétablir>.

Raccourci clavier : Ctrl+Y (systéme Windows) / Commande+Y (systeme OS)

B Sélectionner
Chemin d'acceés : Barre d'outils <Sélectionner>
Description : Sélectionnez I'objet.
Etapes :

1. L'icdne du curseur passe é%.

2. Cliquez sur le motif que vous souhaitez sélectionner ou faites glisser le curseur sur le ou les motifs que vous
souhaitez sélectionner.
Lorsque vous faites glisser le curseur, tous les motifs situés dans la zone de sélection seront
sélectionnés. Des points de contréle apparaitront autour du motif sélectionné et la barre d'état affichera
la taille du motif (largeur et hauteur).

Points de contréle

o

-

G E) W ¥R W @ | mn - 6 i & €
G W W W @ 4 @ woxio oOmo i o Barre d'état

W x H:64.6 mm x 69.4 mm X=-6L5mm, Y =-62mm
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3. Le déplacement des objets peut étre combiné avec la touche " Ctrl " pour se déplacer verticalement ou
horizontalement, et vous pouvez également maintenir la touche " Ctrl " enfoncée pour ajouter ou
supprimer des objets.

4. Pour annuler le motif sélectionné, sélectionnez un autre motif, cliquez sur une zone vide de la
page de conception ou cliquez sur n'importe quel autre bouton dans la barre d'outils.

Raccourci clavier :
déplacer des objets verticalement ou horizontalement, ajouter ou supprimer des motifs. Ctrl (systéeme
Windows) / Commande (systeme OS)

@ Pan

Chemin d'acceés : Barre d'outils <Pan>

Description :
Lors de la conception d'un motif de broderie, une fois I'image agrandie a la taille souhaitée, vous pouvez
utiliser la fonction " Panoramique " pour déplacer le motif.

Etapes

1. Llicéne du curseur passe a M.

2. Appuyez sur le bouton gauche de la souris et maintenez-le enfoncé, I'icdne du curseur passe a @ et
puis faites glisser la souris pour déplacer le motif.

3. Pour annuler, cliquez sur n'importe quel autre bouton de la barre d'outils.

12



1
-V Modifier un point

Chemin d'accés : <Modifier les points>

Description :

Le nceud de I'objet peut étre déplacé, supprimé ou ajouté. (Y compris les fichiers vectoriels, les courbes ou
les fichiers de points)

Etapes :

1. Cliquez sur I'objet que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur <Modifier les points> pour afficher les
nceuds de l'objet.

2. Déplacez le curseur sur le nceud dont vous souhaitez modifier la position. Lorsque le curseur prend la

forme d' v maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le nceud jusqu'a la
position souhaitée.

3. Pour ajouter un nceud a l'objet, déplacez le curseur sur le segment de ligne ou vous souhaitez ajouter
+ . . .
un nceud. Lorsque le curseur prend la forme d'  , double-cliquez avec la souris pour ajouter un noceud.

4. Pour supprimer un noeud de l'objet, cliquez sur le noeud que vous souhaitez supprimer et appuyez sur
la touche « Supprimer » du clavier pour le supprimer, ou cliquez sur la barre d'outils et cliquez sur
<Supprimer> pour supprimer le fichier.

% Lorsque le fichier de points de broderie est dans un état groupé, les fonctions d'édition et de nceud

ne peuvent pas étre utilisées, et les fonctions d'édition et de nceud ne peuvent étre exécutées qu'apres la
groupe a été dissous.

13



Fonction d'affichage

® Outil Zoom

OQ Zoom

Chemin d'acceés : Barre d'outils <Zoom>

Description : agrandit ou réduit la taille d'affichage de la zone de travail a I'écran.

Etapes :

1. Cliquez sur <Zoom> dans la barre d'outils, et le curseur apparaitra Q Appuyez sur le bouton gauche
de la souris sur le panneau de conception pour sélectionner la zone que vous souhaitez agrandir.

2. Cliquez sur <Zoom> dans la barre d'outils, puis appuyez sur le bouton gauche de la souris. Le curseur apparaitra
apparaitre Q Chaque clic agrandit I'image de 25 %, jusqu'a 2000 %.

3. Cliquez sur <Zoom> dans la barre d'outils et appuyez sur le bouton droit de la souris. Le curseur apparaitra Q .

Chaque clic effectuera un zoom arriére de 25 %, le taux de zoom minimum pouvant étre de 25 %.

Raccourci clavier :
Appuyez sur la touche " Ctrl " avec la molette de la souris ou sur la touche " Ctrl " avec la touche « +/- » pour
agrandir/réduire la fenétre. Ctrl (systeme Windows) / Commande (systéme OS)

1 :1 Zoom original

Chemin d'acceés : Barre d'outils <Zoom original>

Description : Restaurer la taille d'affichage de la zone de travail a I'écran.

Etapes : Cliquez sur <Zoom original> dans la barre d'outils pour restaurer la taille d'affichage.
Raccourci clavier : Ctrl+0 (systéme Windows) / Commande+0 (systeme OS)

14



Outils d'édition de base

% Couper

Chemin d'acceés : Barre d'outils <Couper>

Description :
Supprimer I'objet d'édition (motif vectoriel ou motif de couture) sélectionné et le stocker temporairement.
une copie des données, qui peut étre utilisée pour « coller » les données immédiatement.

Etapes : aprés avoir cliqué sur le motif que vous souhaitez couper, sélectionnez la barre d'outils et cliquez sur
<Couper>.

Raccourci clavier : Ctrl+X (systtme Windows) / Commande+X (systeme OS)

|D Copier
Chemin d'accés : Barre d'outils <Copier>
Description :
Copiez I'objet sélectionné et stockez temporairement une copie des données, qui peut étre utilisée
comme fonction de « collage » immédiat des données.
Etapes :
Aprées avoir cliqué sur le motif a copier, sélectionnez la barre d'outils et cliquez sur <Copier> pour copier un
motif.

Raccourci clavier : Ctrl+C (systéme Windows) / Commande+C (systéme OS)

Coller

Chemin d'accés : Barre d'outils <Coller>

Description : "couper" ou "copier" les données copiées dans I'espace de travail d'édition du systéme.
Etapes :

Apres avoir effectué I'action "couper” ou "copier", cliquez sur la barre d'outils, puis sur <Coller> pour coller
le motif.

Raccourci clavier : Cirl+V (systtme Windows) / Commande+V (systeme OS)

=
w Supprimer

Chemin d'accés : Barre d'outils <Supprimer>

Description : Supprime I'objet d'édition sélectionné.

Etapes :

Aprées avoir cliqué sur le motif a supprimer, cliquez sur <Supprimer> dans la barre d'outils pour supprimer le fichier.
Raccourci clavier : Supprimer (systéme Windows) / Fonction+Supprimer (systéeme OS)

15



Parametres d'‘environnement

® Présentation des parameétres de fonction

'{:6:} Ensemble de fonctions

Chemin d'acceés : Barre d'outils <Grille>

Description : vous trouverez ci-dessous la procédure a suivre pour configurer la grille, la langue et I'enregistrement
automatique.

EH’-E} Grille

Chemin d'acceés : Barre d'outils <Grille>

Description :
Définissez la taille de la grille de la zone de broderie et affichez la grille sous forme de lignes ou de points.

1. Afficher la grille : Ligne, Point

Paramétres de fonction X
=
# o o
EZ 10 :mm —>
o 3
o -+
|
Parameétres des fonctions b4
=
# o o
B 10 2 mm —
o #
o -+
|

2. Taille de la grille (mm) : 1 ~25 mm

3. Aligner sur la grille permet de choisir d'aligner ou non sur la grille ; si la fonction d'alignement est
activée, la grille en lignes ou en points sera automatiquement alignée lors de la création d'un objet ou
lors du déplacement ou du redimensionnement de l'objet.

Etapes :
Cliquez sur [Paramétres] dans la barre d'outils, sélectionnez I'onglet Grille, cliquez sur <Grille>, entrez la taille de la
grille, cochezles lignes ou les points de la grille, puis cochez la case pour aligner les lignes de la grille.

16



@j- Langue

Chemin d'accés : Barre d'outils <Paramétres>—<Option>—<Langue>

Description : Définissez la langue du pays.

Etapes :

Cliquez sur la barre d'outils [Parameétres], sélectionnez I'onglet Options, cliquez sur le menu et sélectionnez la langue
souhaitée. langue souhaitée.

E(G) Enregistrement automatique

Chemin d'accés : Barre d'outils <Parameétres>—<Options>—<Enregistrement automatique>

Description :

Le fichier sera automatiquement enregistré selon la fréquence personnalisée. Lorsque l'ordinateur est
éteint ou que le logiciel est fermé de force, le fichier peut étre enregistré lorsque le logiciel est rouvert.
Etapes :

Cliquez sur [Paramétres] dans la barre d'outils, sélectionnez I'onglet Options, cochez la case
Enregistrement automatique et entrez la valeur.

% 1 (minimum) ~ 1 (par défaut) ~ 60 (maximum), unité : minutes

17






Points de broderie

® Parameétres du motif

‘% Chemin d'effet de

Chemin d'acceés : <Effet de point>

Description :

Il est divisé en paramétres de couture de zone et de couture de contour. Lorsque vous cliquez sur l'icbne de
fonction (la couleur d'arriére-plan de l'icbne est inversée), vous pouvez sélectionner la méthode de couture
pour I'objet de motif vectoriel sélectionné et définir les paramétres de broderie secondaires, notamment
I'angle, le pas du fil, la longueur de point, le décalage, etc.

o o
o AN

Icone de fonction : Désactiver Icone de fonction : Activer

1. Cliquez sur l'objet.

2. Le mode de zone de couture prédéfini est I W . Lorsque vous cliquez a nouveau sur l'icone, cela annule

la zone de couture [

19



*i* Point de remplissage complexe

Point de remplissage complexe

Apercu des points

Type de remplissage en zigzag /
Type de remplissage en passepoil

Apergu des points

Angle de point

Ecartement des points

Longueur de point

Angle de décalage

Compensation de traction

Le point de remplissage complexe distingue les deux méthodes de broderie suivantes :

TR S -.'l,/// A /

L ZZ -

/f{//_//.///./:/ / /////// //
Type de remplissage en zigzag Type de remplissage en passepoil
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X Les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles

Z_ Angle de point :

Modifiez la direction de la méthode de couture, 45 (par défaut), unité : degré.

Angle de démonstration : 45° Angle de démonstration : 150°

“
W Ecartement des points :

Distance entre deux lignes, 0,5 (par défaut), unité : mm.

Longueur de point

N —
T

Ecartement des mailles
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f:'. Longueur de point :

Réglez la distance entre deux points, 4,0 (valeur par défaut), unité : mm.

Longueur de point
— &~

m - m Angle de décalage :

Réglez le décalage de la position paralléle décalée des aiguilles de la rangée supérieure et de la rangée
inférieure pour produire différents changements de broderie, 15 (par défaut), unité : degré.

/////*

g Compensation de traction :

90°

Ajustez la valeur d'expansion des points de la zone sélectionnée, ce qui permet d'éviter que le tissu ne
rétrécisse pendant la broderie et que le motif de broderie ne se déforme. Plage : 0, 0,2 (par défaut), 0,35,
0,4, unité : mm.

Démonstration : 0 mm Démonstration : 0,4 mm
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WM Point de remplissage satiné

| v HENEE

- @ W

O#Hf oM O K
O& o@EH

oMl o ¥

Point de remplissage satiné

Apercu des points

Type de remplissage en zigzag /
Type de remplissage en passepoil

Apergu des points

Angle de point

Ecartement des points

= 02 - Compensation de traction

Le point de remplissage satiné distingue les deux méthodes de broderie suivantes :

BLL T o ST
K 7
Type de remplissage en zigzag Type de remplissage en passepoil
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X Les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles

/A Angle de point :

Modifiez la direction de la méthode de couture, 45 (par défaut), unité : degré.

Angle de démonstration : 45° Angle de démonstration : 150°

-,
W Ecartement des points:

Distance entre deux lignes, 0,5 (par défaut), unité : mm.

Longueur de point
|

. I
Ecartement des mailles\%

T

24



§ Compensation de traction :

Ajustez la valeur d'expansion des points de la zone sélectionnée, ce qui permet d'éviter que le tissu ne
rétrécisse pendant la broderie et que le motif de broderie ne se déforme. Plage : 0, 0,2 (par défaut), 0,35,
0,4, unité : mm.

Démonstration : 0 mm Démonstration : 0,4 mm
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E Point de croix

Point de croix

Apercu des points

Taille du point de croix

E+ 3 Nombre de passages
% Les parameétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles
E Taille du point de croix :

Définissez la taille de la grille de point de croix, 2,5 (par défaut), unité : mm.

0
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5

5
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5
S

datesstatetatetotetetetetotetets
SR KRRRIES

<

Démonstration : 2,5 mm Démonstration : 5,0 mm
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'}
—

E Nombre de passages :

Définissez le nombre de passages pour la couture au point de croix, 2 (par défaut), unité : fois.

Démonstration : 6 fois

Démonstration : 2 fois
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@ Point de passepoil

Point de passepoil

O]
o
o]
i
O
¥ E =

o oH O

: : : : : : : : : Apercu des points

£ 90 3 Angle de point

e - z .

7] 20 o Ecartement des points
b= s = Longueur de point

X Les parametres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

‘ Angle de point:

Modifiez la direction de la méthode de couture, 90 (par défaut), unité : degré.

Angle de démonstration : 90° Angle de démonstration : 200°

28



£
£

2,0 (par défaut), unité : mm

ignes,

: -
3 mW
) g

38




# Point de remplissage net

- B W

[y HEEE

O#f OM Ol
06 ofFF od
OEE OH o ¥
o)

T 1T T 1
8o e
e oA OHK
30 3

Pa

Point de remplissage net

Apercu des points

Point de remplissage net 1/
Point de remplissage net 2 /
Point de remplissage net 3

Ecartement des points

Angle de point

Le point de remplissage en filet peut étre divisé en trois types de points :

A A
\ 4
/ | JiVAVAY.Y
&
T T T \ T T T \ Y PN Pl Pl ’r | N £
RN L L7
=~ L~
AVAVAVAVAVAVAV
¥ RVAVA ¢
JAv A\
\ Iy A
/ AVAVAV LS \VAVAVAN

Point de remplissage en filet 1

p

Point de remplissage 2

30
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Point de remplissage 3



X Les parameétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

« ,
% Ecartement des points :

Distance entre deux lignes, 3,0 (par défaut), unité : mm.

o)

e
/Z_
\i

/ \ / \

P P

Démonstration : 3,0 mm Démonstration : 6,0 mm

ZA__ Angle de point :

Modifiez la direction de la méthode de couture, 0 (par défaut), unité : degré.

&

A

|

/

Angle de démonstration : 0° Angle de démonstration : 150°
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El Point en spirale

Point en spirale

Apercu des points

Ecartement des points

Longueur de point

X Les parameétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.
- .
W1 Ecartement des points :

Distance entre deux lignes, 2,0 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 2,0 mm Démonstration : 4,0 mm
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‘: Longueur de point :

Ajustez la distance entre deux points, 2,5 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 2,5 mm Démonstration : 5,0 mm
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% Point de remplissage du motif

Point de remplissage du motif

Apercu des points Parameétres

d'agencement

Dossier de motifs

— Taille du motif

Espacement horizontal

Espacement vertical

Décalage horizontal

2 50 5 Réglage du pas de course

A (= Angle de point

Les points du motif distinguent les six parameétres d'agencement suivants :
Disposition horizontale (par défaut) : les motifs de broderie sont disposés vers le haut le long de 'axe horizontal.

Miroir horizontal : dispose les motifs de broderie vers le bas le long de I'axe horizontal.
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Décalage horizontal : les motifs de broderie sont disposés en alternance vers le haut et vers le bas le
long de l'axe horizontal.

Disposition verticale (par défaut) : les motifs de broderie Motif sont disposés a droite le long de I'axe vertical.

£-90&

Miroir vertical : disposez les motifs de broderie a gauche le long de I'axe vertical.

-V

Décalage vertical : les motifs de broderie sont disposés en alternance a droite et a gauche le long de I'axe

£-%0-%
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5 Dossier Motif :

Liste des motifs de broderie.

Sélection automatique des effets

w68 PO Fon Good
Y5 > <] 3
"R Ko

P-LOLmtf

X Les parameétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

Taille du motif : définissez la hauteur, la largeur ,unité (mm).

0.4 S mm

b= = oo =

== - =
0.4 5 mm

Hauteur

Largeur
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: I; Espacement horizontal :

Réglage de I'espacement horizontal du motif de point de remplissage, 0 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 0 mm Démonstration : 2,0 mm

x@ Cr
*g Espacement vertical :

Réglage de I'espacement vertical du motif de remplissage Motif, O (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 0 mm Démonstration : 2,0 mm
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1 I; Décalage horizontal :

Réglage du décalage horizontal du motif de remplissage Motif, 0 (par défaut), unité : mm.

RN

Démonstration : 0 mm Démonstration : 2,0 mm

&2, Réglage du pas de course :

Réglage de la valeur de jugement de la longueur de point pour la broderie de motifs, 5,0 mm (par défaut),
unité : mm. Réglez la distance entre les points pour une broderie de motifs a 2,0 mm. Si la distance entre
les points dans un seul motif est supérieure a 2,0 mm, le point de chute de l'aiguille augmentera.

Ne dépassant pas le réglage de la distance entre les Si la distance de point dépasse le réglage de 2,0 mm,
points de 2,0 mm n'augmentera pas le nombre de points le point d'aiguille augmentera (voir la fleche)
d'aiguille

B |

P m-———

7.0 : 14.0 -

2 20 3 =20 3
e 00 3 s 00 7
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/A Angle de point :

Modifier la direction de la méthode de couture, O (par défaut), unité : degré.

Angle de démonstration : 45°

Angle de démonstration : 0°
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E Point de remplissage en zigzag

Point de remplissage en zigzag

Apercu des points

o o4 e
i 1 e Angle de point

‘ﬁ D5 = Ecartement des points

M 30 3 Largeur du zigzag

H 50 o Espacement

Jf 00 3 Décalage horizontal

ﬁ 00 = Décalage vertical

Le point de remplissage en zigzag est divisé en deux types de points

Point de remplissage en zigzag 1 Point de remplissage en zigzag 2

40



X Les parameétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles

A__Angle de point :

Modifier la direction de la méthode de couture, 0 (par défaut), unité : degré.

Angle de démonstration : 0° Angle de démonstration : 45°

“
Ecartement des points:
71 p

Distance entre deux lignes, 0,5 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 0,5 mm Démonstration : 10 mm
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i Largeur du zigzag :

Réglage de la largeur du zigzag, 3 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 3 mm Démonstration : 5 mm

Ak
i Espacement

Distance entre les points zigzag, 5 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 5 mm Démonstration : 10 mm
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)l-l‘- Décalage horizontal :

Ajustez la distance de décalage de I'axe horizontal, O (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 0 mm Démonstration : 4 mm

F: Décalage vertical :

Réglez la distance de décalage de I'axe vertical, O (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 0 mm Démonstration : 5 mm
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Couture radiale

Apercu des points

Angle de couture

Longueur de point

X Les parameétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

*Angle de couture :

Modifiez I'angle de couture, 2 (par défaut), unité : degré.

Démonstration : 2,0 mm Démonstration : 10 mm
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'.:.' Longueur de point :

Ajustez la distance entre deux points, 2 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 2,0 mm Démonstration : 10 mm
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Point concentrique

* .

Point concentrique

Apercu des points

Ecartement des points

Longueur de points

Modifier les coordonnées
du point central

Point central

X Les parameétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

4 Ecartement des points :
%1 p

Distance entre deux lignes, 0,5 (par défaut), unité : mm

Démonstration : 0,5 mm Démonstration : 10 mm
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f:|' Longueur de points

Ajustez la distance entre deux points, 2,0 (par défaut), unité : mm

Démonstration : 2,0 mm Démonstration : 7 mm

‘6‘&( Modifier les coordonnées du point central

Modifiez les coordonnées du point central. Vous pouvez saisir manuellement les coordonnées pour ajuster la
position du point central. Les coordonnées par défaut sont X : 0,0/Y : 0,0.

‘Q} Point central

Vous pouvez déplacer le point central vers n'importe quelle position a l'intérieur du cadre blanc pour créer des
points concentriquesavec ce point central.

Position prédéfinie du point central, le centre exact de la forme prédéfinie.

2. Le point central peut étre déplacé n'importe ou dans la zone blanche a l'intérieur et a I'extérieur de
l'objet.

3. Le point central peut étre déplacé vers n'importe quelle position.

% G o T o 3

Olseeoe
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% Sous-couche

Contour et zigzag / Contour et passepoil /

D E D @ — Contour et passepoil croisé

Ligne médiane

¢
D ® g o) g ———— Contour / Zigzag / Passepoill
E]

¥

O O O

ﬁ 75 2 Ecartement des points

% Les points utilisés dans certaines zones peuvent étre utilisés avec la fonction de fond. Si des options de
fonction s'affichent a I'écran, veuillez vous reporter aux instructions suivantes.

|:| Sous-couche pour le

Chemin d'accés : <Sous-couche>
Description :
Elle servira de sous-couche pour le contour.
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§ Sous-couche pour zigzag

Chemin d'accés: <Sous-couche>

Description :
Il servira de sous-couche pour le zigzag (largeur réglable)

1. Lors d'un point de remplissage complexe, les points seront sous-jacents verticalement

2. Lors d'un point de remplissage satiné, les points seront sous-jacents horizontalement

“
W Ecartement des points :

Distance entre deux lignes, 2,5 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 2,5 mm

Démonstration : 10 mm
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g Sous-couche pour tuyauterie

Chemin d'accés : <Sous-couche>

Description :

Elle servira de sous-couche verticale pour la tuyauterie.

-,
W Ecartement des points :

Distance entre deux lignes, 1,5 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 1,5 mm

50

77’_ /é%

4

Démonstration : 10 mm



EI Sous-couche pour contour et zigzag

Chemin d'accés : <Sous-couche>

Description :
Elle servira de sous-couche pour le contour et le zigzag (largeur réglable).

1. Lors d'un point de remplissage complexe, les points seront sous-jacents verticalement.

2. Lorsqu'il s'agit de points de remplissage satinés, les points seront sous-jacents horizontalement.

o,
W Ecartement des points :

/}"% T
e

L
.

7
L i
..

_‘&
N

o
o
%

o

Démonstration : 2,5 mm

Distance entre deux lignes, 2,5 (par défaut), unité : mm.

D

Démonstration : 10 mm
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EI Sous-couche pour contour et passepoil

Chemin d'accés : <Sous-couche>

Description :
Elle servira d'underlay pour le contour d'abord, puis pour le passepoil a la verticale.

o,
W Ecartement des points :

Distance entre deux lignes, 1,5 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 1,5 mm Démonstration : 10 mm
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@ Sous-couche pour contour et passepoil croisé

Chemin d'accés : <Sous-couche>

Description :
Elle servira d'underlay pour le contour d'abord, puis pour les points zigzag et passepoil a 45° et 135°.

“
W Ecartement des points :

Distance entre deux lignes, 2,0 (par défaut), unité : mm.

RS LA

Démonstration : 2,0 mm Démonstration : 10 mm
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§ Sous-couche pour le chemin

Chemin d'acceés : <Sous-couche>

Description :
Elle servira de sous-couche pour la ligne médiane deux a trois fois.
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% Couture de ligne

Etapes :
1. Cliquez sur l'objet.

2 Lemode d'icbne de couture de contour prédéfini est I @@ . Lorsque vous cliquez a nouveau sur l'icone

[ , cela annulera la couture du contour.

N O

=== Contour simple

Le nombre d'allers-retours pour deux points est de une fois

-8 W

®@-—-- 0= O M

L Contour simple
Q » (O ==sa (O ##

- ———8 Apergu des points

Longueur de point
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X Les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

2 Longueur de point :

Ajustez la distance entre deux points, 2,0 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 2,0 mm Démonstration : 10 mm

S=Z  Triple contour

Le nombre d'allers-retours pour deux points est de trois fois.

/\/\/\/\m
\JW\J\J\J

-8W

- @:=:=:= O WM
L Triple contour
QO =» (O <2a (O #&
Apercu des points
= 50 = Longueur de point

% Les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles
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f:|' Longueur de point :

Réglez la distance entre deux points, 2,0 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 2,0 mm

w Point satin

Démonstration : 10 mm

]

Epaisseur

-8W
Q-— @@= & WM ) )
e— Point satin

Q = QO == (O #&

TARAL AR AR

171/ Apercu des points
YrYrvyyyyyrieyldl

# 10 2 Ecartement des points
M 30 3 Largeur de maille

% Les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.
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o
Echantillon de point :
% p

Distance entre deux lignes, 1,0 (par défaut), unité : mm.

W — L1111

Démonstration : 1,0 mm Démonstration : 10 mm

i | Largeur de maille :

Largeur de maille, 3,0 (par défaut), unité : mm.

Wi ——

Démonstration : 3,0 mm Démonstration : 10 mm
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-  Point de tige

- 8w
O-- Om O W

E}Jr O =xa (O ##

. r s s
4{/:/;’:» L pergu des points

Point de tige

@ == Q .= Tige simple / Tige double
— - . .

W [ Ecartement des points
M 20 3 Largeur de maille

L 45

4Pk

Angle de point

Le point de tige se distingue par les deux méthodes de broderie suivantes :

Tige simple Double tige

X Les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

ﬁ Ecartement des points:

Distance entre deux lignes, 1,5 (par défaut), unité : mm.

—®» T ZZIT

Démonstration : 1,5 mm Démonstration : 4,5 mm
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A% | Largeur de maille :

Largeur de maille, 2,0 (par défaut), unité : mm.

Démonstration : 2,0 mm Démonstration : 3 mm

A__ Angle de point :

Modifier I'angle de la méthode de couture, 45 (par défaut), unité : degré.

R IR

Angle de démonstration : 45° Angle de démonstration : 100°

60



<33 Point de chainette

-8 W

O--- Q== O WM

Point de chainette

W —  Apercudes points

®@ a Q < Triangle / Losange

©®© =1 Q e Disposition a gauche / Disposition & droite
S 40 3 Taille

e g Nombre de fois

Le point de chainette distingue les deux méthodes de broderie suivantes :

EHEFFEEEEEEEEE] OO OO

Triangle Losange

Disposition :
Disposition a gauche : commencez a gauche et terminez a droite
Disposition a droite : commencez a droite et terminez a gauche

<FFFFIEFEEIIETI] R

Disposition & gauche Disposition a droite
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X Les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

';]' Taille :

Taille, 4,0 (par défaut), unité : mm.

QG S S NG o S S S el

Démonstration : 4,0 mm

1+ Nombre de fois :

Nombre de fois, 5 (par défaut), unité : fois.

e < = <<=<x<=<w
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## Point décoratif

-8 W

Point motif

:>.> i }j}; ——————— Apercu des points

Heeew () #- #88 ——  Parameétres d'agencement
Osana O zeoen

O%s%i O erves

Dossier de motifs

I '
-
£ >
L]
1
PP, Taille du motif
70 3
2 5.0 5 Réglage du pas
-a 00 3 Espacement

Les points du motif distinguent les six paramétres de disposition suivants :

Disposition horizontale (par défaut) : les motifs de broderie sont disposés vers le haut le long de I'axe
horizontal.

Miroir horizontal : dispose les motifs de broderie vers le bas le long de I'axe horizontal.
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Décalage horizontal : les motifs de broderie sont disposés en alternance vers le haut et vers le bas le
long de l'axe horizontal.

Disposition verticale (par défaut) : les motifs de broderie Motif sont disposés a droite le long de I'axe vertical.

£-90&

Miroir vertical : disposez les motifs de broderie a gauche le long de I'axe vertical.

-V

Décalage vertical : les motifs de broderie sont disposés en alternance a droite et a gauche le long de I'axe

£-%0-%
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5 Dossier Motif :

Liste des motifs de broderie.

Sélection automatique des effets

#0898 PPN Fon Good
Y5 > < 3
"R Ko S

P-LOLmtf

X Les parameétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis selon vos préférences personnelles.

Taille du motif : définissez la hauteur, la largeur ,unité (mm).

-
0.4 v m Hauteur

b= = oo = m

== = =
0.4 5$mm

I Largeur
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% Les paramétres suivants peuvent étre utilisés pour ajuster le nombre de points d'aiguille en fonction
de vos préférences personnelles.

o Réglage du pas :

Valeur de jugement de la longueur de point pour la broderie de motifs, 5,0 mm (par défaut), unité : mm
Réglez la distance entre les points pour une broderie de motifs sur 2,0 mm. Si la distance entre les points
dans un seul motif est supérieure a 2,0 mm, le point de chute de I'aiguille augmentera.

Ne dépassant pas le réglage de la distance de Si vous dépassez le réglage de distance entre
point de 2,0 mm n'augmentera pas les points les points de 2,0 mm, le nombre de points
d'aiguille. augmentera (voir la fléche).

N |

T ===y

7.0 : 14.0 -

2 20 3 220 o
s 00 =2 - 0.0 :

mée>m Espacement :

Réglage de la longueur entre les motifs, 0,0 (par défaut), unité : mm.

ISTSISY e Iy

Démonstration : 0,0 mm Démonstration : 3,0 mm
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® Réglage des points de texte

% Chemin d'effet de

Chemin d'acceés : <Effet de point>

Description :

Il est divisé en réglage de couture de zone et de couture de contour. Lorsque l'icone de la fonction est
enfoncée, la sélection des points peut étre effectuée pour I'objet vectoriel sélectionné, et les paramétres de
broderie peuvent étre définis, notamment I'angle, le pas du fil, la longueur des points, le décalage, etc.

% Etapes de couture

Etapes :
1. Cliquez sur l'objet.

2. Le mode de zone de couture prédéfini est W . Lorsque vous cliquez a nouveau sur l'icone

(] , la zone de couture est annulée.

3. Aprés avoir cliqué sur l'icone de couture du contour, les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis
selon vos préférences personnelles.

[ v« HENIEEN

vw
@ =

Type de remplissage en zigzag /
Type de remplissage en passepoill

Apercu des points

Ecartement des points

=1
o
un
ih
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o
% W Echantillon de mailles :

Distance entre deux lignes, 0,5 (par défaut), unité : mm.

Jauge de maille de démonstration Jauge de maille de démonstration :
10,5 mm 1,0 mm
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@ Sous-couche

|:| Sous-couche pour le

Chemin d'accés : <Sous-couche>
Description :
Elle servira de sous-couche pour le contour.

AR R SRR R R R

g Sous-couche pour
Chemin d'acces: <Sous-couche>

Description :
Elle servira de sous-couche pour le zigzag (largeur réglable).

% Jauge de couture : 3,0 (par défaut), unité : mm.
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El Sous-couche pour contour et zigzag

Chemin d'accés : <Sous-couche>

Description :
Elle servira de sous-couche pour le contour et le zigzag (largeur réglable).

1. Lors d'un point de remplissage complexe, les points seront sous-jacents verticalement.

2. Lors d'une couture de remplissage satinée, les points seront sous-jacents horizontalement.

% Sous-couche pour zigzag
Ecartement des points : 3,0 (par défaut), unité : mm.

§ Sous-couche pour la ligne
Chemin d'accés: <Sous-couche>
Description :
Il se superposera deux a trois fois pour la ligne médiane.

s
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% Couture de ligne

Etapes :
1. Cliquez sur l'objet.

2. Le préréglage de la couture du contour est désactivé 2 . Lorsque vous cliquez sur l'icbne

apparait @@ . Cliquer a nouveau annule la couture du contour.

3. Aprés avoir cliqué sur l'icdne de couture du contour, les paramétres ci-dessous peuvent étre ajustés et définis
selon vos préférences personnelles.

-g@

® --- Contour simple
I‘___\
f A \
[ I \ 4
FAR
!I loootb .\
’ 5
" " B ll ‘\
-| l- L]
=82 Pas de couture
1+ 1 - Nombre de fois
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x *2* Pas de couture :

Réglez la distance entre deux points, 0,5 (préréglé), unité : mm.

— ... i d i .
Démonstration Pas de couture : 0,5 mm Démonstration de I'écartement des points : 3,0 mm

% 17 Nombre de fois:

Le nombre de broderies de la ligne du cadre extérieur, vous pouvez choisir 1, 3 ou 5 fois.

[/ R

Nombre de démonstrations : 1 fois Nombre de démonstrations : 3 fois  Nombre d'exécutions de démonstration : 5 fois
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ﬁ Convertir en objet de broderie

Chemin d'acceés : <Convertir en objet de broderie >

Description :
Convertir I'objet vectoriel en objet de broderie. Une fois converti, I'objet de broderie sera représenté par une
ligne pointillée afin de le différencier.

Etapes :
Cliquez sur les objets que vous souhaitez convertir, puis cliquez sur <Convertir en objet de broderie> dans
le .

% Dans Text Manager, en mode Monogramme et en mode Peinture, les fichiers sont générés au format vectoriel.
o - 0 o Q-

Objet vectoriel Objet de broderie
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Apercu et parametres de broderie

@o Tableau des fils

Chemin d'acceés : <Tableau des fils>

Description :

L'utilisateur peut modifier la marque de la couleur de fil sélectionnée et changer la couleur de broderie ; pour
I'objet sélectionné, cliquez sur le bouton gauche de la souris pour remplir la couleur dans la zone, et cliquez
sur le bouton droit de la souris pour remplir la couleur du contour. La zone et la couleur apparaitront sur la

roue chromatique a partir du contour du symbole papillon.

tmlmm\\’lﬁlm\Hﬁnu\fmHuhﬂﬂml\ﬂz\ﬂmlh’\z\ﬁHHmlmhﬁﬂlmhﬁﬂlmhﬁﬂnHmﬁnHMﬁm‘hﬁdnlm'ﬁﬂnllh'\}ﬁlmhﬂﬁ\mh'\m\mIﬂ]ﬁuHIﬂm\mllﬂdunlﬂﬁm\I\'\Hm\I\iﬂhmhﬂﬂ\mlm’ﬂ\mlm‘ﬂ\m\u_\ﬂ

Embroidery Thread =

- Deep Carmine | PF148

Light Pale Pink | PF151

Pale Pink PF152

Plum Pink PF153

|- Light Pink PF154 |

I <2mne Pink PFLSS I
- linht Rrick Red PF15A

|- Brick Red PF157 |

ugnt warm G... | PFloU

Almond PF161

Desert Sand PF163

- Salmon Pink PF165

% Sur le fichier de points, cliquez avec le bouton gauche ou droit de la souris pour remplir directement la
couleur. Le symbole papillon de la zone et le contour apparaitront alors sur la roue chromatique.

Embroidery Thread -

Light Pale Pink | PF151
Pale Pink PF152

Plum Pink PF153

359 Light Pink PF154

- Carmine Pink | PF155
- Light Brick Red | PF156
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Les objets dessinés a I'aide de I'outil " Module de dessin ", y compris les lignes satinées, les motifs de
cache, etc., se verront automatiquement attribuer la couleur par défaut (zone grise/ligne gris foncé).
Lorsque la couleur de la zone et du contour sur la roue chromatique est réinitialisée, I'objet redessiné
produira une couleur correspondant a la couleur réinitialisée.

Couleur par défaut Réinitialiser la couleur Nouvel objet avec la couleur réinitialisée

Les objets texte dessinés a I'aide des outils " Module de texte " et " Module de caractéres combinés " ont une
couleur par défaut gris foncé. Une fois la couleur du texte réinitialisée, le nouveau texte conservera la couleur
par défaut gris foncé.

A

i

H

Couleur par défaut Réinitialiser la couleur Nouvel objet avec la couleur réinitialisée
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L'objet unique sélectionné fera apparaitre les informations de couleur utilisées par I'objet dans les
informations du cercle chromatique. Si plusieurs objets ou groupes d'objets sont sélectionnés, les
informations de couleur utilisées ne seront pas affichées.

M’ﬁmm’\mmmﬁﬁnuhﬁﬁ\mlmm\Hﬁlm\miﬁHH\\'ﬁf‘HHhﬁﬂm\Ilﬁﬂmmﬁﬁunm\mhﬁﬂ\mhﬁﬁ\mllﬁﬂHH\\ﬁﬂuumﬁm\hﬁf‘m\M'\Z\Hm\IﬁﬁHHhﬂﬁlmImm\\'ﬂﬁHH\\'ﬂﬁHHllﬂﬁHHhﬂdmmm\‘\m‘nuhﬂﬂ\mhnﬂ\mmﬂnum

Embroidery Thread

Light Pale Pink

Pale Pink
%  Plum Pink

- Light Pink

- Carmine Pink
I ot Brick Red

PF151
PF152
PF153
PF154
PF155
PF156

ifﬁm\mm\hﬁﬁ\u|l|ﬁﬁ\m\mmmﬁnu\|'H3ﬁHHmHHhﬁﬂmmﬁmmﬁﬁm\hﬁd\mhﬁﬁ\mhﬁﬂHulwﬁﬂnnhﬁHHh’\zﬂm\I|'|ﬁ‘mmﬁﬁmmﬂﬂH||I|i1|ﬁ\mh'\muummw|l|ﬂﬁHHmuuhﬂﬂu|||\’|ﬁmW‘HHhﬂﬂunImﬂwmuuhﬂ

L
%

T
[ ‘w | |

ke

T
f |4\ ‘

T[T I
N n @

T
"

B srick e PF157
Light Warm G... | PF160

Almond PF161

Desert Sand PF163

- Salmon Pink PF165
- Plum Pink PF166

e [0 153
% . PF155
5 [

Embroidery Thread ~
Light Pale Pink | PF151

Pale Pink PF152

%  Plum Pink PF153
- Light Pink PF154
- Carmine Pink PF155
- Light Brick Red | PF156
8 srickrea PF157
Light Warm G... | PF160

Almond PF161

Desert Sand PF163

- Salmon Pink | PF165
- Plum Pink PF166
L Beacs

Plusieurs objets



® Sélectionner la couleur du fil

%

Sélectionner la couleur

Chemin d'accés: <Sélectionner la couleur du fil>

Description :
Trier selon la couleur de chaque bloc, ajouter et modifier les couleurs selon les couleurs de fil de chaque marque.

Etapes :

1.
2.

Cliquez sur <Sélectionner la couleur du fil>

Dans la boite de dialogue, sélectionnez la section que vous souhaitez modifier et importez la couleur
désignée par le fabricant du fil sélectionné, ou vous pouvez entrer directement le numéro ou le nom de la
couleur du fil dans la case du numéro de couleur pour spécifier la couleur souhaitée.

X Aprés avoir sélectionné la couleur dans la liste des fils, vous pouvez utiliser le bouton gauche de la souris sur la

partie supérieurede la couleur pour importer rapidement la couleur.

[8 Sélectionner la couleur du fil

|Embroidery Thread

ungle Green

J
Dark Turquoise
Dark Slate Gray
Dim Gray
Feldgrau
Dark Gray

Dark Slate Gray

Dark Slate Gray

& - Embroidery Thread Jungle Green PF292 | 28 147,135 =
2 - Embroidery Thread Turquoise PF3215 0,118,128
3 Embroidery Thread Aquamarine PF262 114,201,143
4 - Embroidery Thread Dark Slate Gray PF3105 33, 69,94
5 Embroiderv Thread White PEBO1 . 250.250.250 .7

Blackish green
Dark Leaf Green
Green Gray
Olive Green
Green Gray
Rifle Green

Rifle Green
Pastel Blue
Light Turquoise
Light Turquoise
Moenstone Blue

Persian Green

PF2011

PF2012

PF2013

PF2014

PF2015

PF2016

PF2017

PF2039

PF2040

PF2041

PF2042

PF2215

Al 1 =3

Informations sur la couleur
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yé,g. Définir la couleur du fil de l'utilisateur

Chemin d'acceés : <Définir la couleur du fil de I'utilisateur>

Description :

Permet de créer vos propres étiquettes pour les couleurs de fil fréquemment utilisées, d'ajouter et de modifier

des couleurs.

Etapes :

1. Cliquez sur <Définir la couleur du fil de discussion de I'utilisateur>, une fenétre (Définir la couleur du fil de

discussion de I'utilisateur) apparait, cliquez sur

" Ajouter une nouvelle marque de fil utilisateur ", une fenétre (Nouvelle marque utilisateur) apparait, entrez le

nom selon vos besoins personnels, puis cliquez pour créerv/ .

2. Personnalisez le nom de la marque : sélectionnez la couleur de fil requise pour chaque marque,
importez-la dans la marque personnalisée, puis modifiez et changez le nom, le nom du fil, le numéro
de couleur du fil ou supprimez-le, et ajoutez une personnalisation R, G, B valeur numérique couleur

ou ajustez la valeur numérique R, G, B pour définir la couleur souhaitée.

Ajouter une nouvelle marque de fil pour les utilisateurs

n Définir la couleur du fil de I'utilisateur

Liste des marques utiisateur :

[+]
TEST - | fo|rp WE

Cadet Blue

- Imperial Blue

-

Liste des marques de fil: _

Amann_lsacord

il

2 C

El

w m

10
11 5

12 B

~

Heraldic

adet Blue

Rich Blue
Forget Me Not
Tufts Blue
Imperial Blue

Mordic Blue

lectric Blue

c
@

tarlight Blue
apphire

lue Ribben

™}

w
g

-z
8
B
c
@

3332

3631

3622

3600

3510

3522

3612

3544

3611

3543

P

<
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D Définir la séquence de broderie
Chemin d'acceés : <Définir la séquence de broderie>

Description :
Définissez I'ordre de broderie de chaque objet de point et affichez des blocs continus de la méme

couleur dans le méme groupe de couleurs.

Etapes :
1. Cliquez sur <Définir la séquence de broderie> et une fenétre (Définir la séquence de broderie) apparaitra
apparaitre.

2. Pour agrandir le motif afin de le rendre plus clair, cochez <Agrandir> pour remplir le cadre avec des
objets de point.

3. Pour modifier I'ordre de couture d'une couleur, sélectionnez le cadre de couleur que vous souhaitez
déplacer, puis faites-le glisser vers la position souhaitée ou utilisez les boutons gauche et droit pour
I'ajuster.

[ER D¢ finir Ia séquence de broderie ? X

PF2E2 PF3105 FFE01

W\&D Exécuter les points
Chemin d'acceés : < Exécuter les points >

Description :
Fonction simulateur de points activée/désactivée.

Pour le ou les motifs de broderie sélectionnés qui ont généré des chemins de points,
exécutez le simulateur de broderie sur I'écran de I'ordinateur.

Etapes : cliquez directement sur <Exécuter les points> dans la barre d'outils.
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Exécuter les points X
R [ ~5.. 1/61|7 @ 1/7
<« » s~ o 2 &
*
$ 2
2 3 4 5 6 1 10

Position de broderie : le curseur indique la progression actuelle du simulateur, et vous
pouvez également déplacer le curseur pour modifier la progression du simulateur.

Rembobiner : démarrer le simulateur de point et simuler le point vers l'avant.
Lecture : lancez le simulateur de points et simulez les points en marche arriére.

Pause : lorsque le simulateur de points est en marche avant ou arriére, appuyez sur cette touche pour mettre en
pause.

Arrét : arrétez le simulateur, et la position du simulateur reviendra au premier point au début.

6. Vitesse : faites glisser le curseur pour régler la vitesse de couture.

7. Afficher le nombre actuel de points / Nombre total de points.

11.

Point précédent : un point en avant.
Point suivant : un point en arriére.

Couche de couleur du fil : couleur actuelle du fil / nombre total de couleurs de fil.

.Fil précédent : retour au début du point de la couleur de fil précédente.

Fil suivant : retour au début du point de la couleur de fil suivante.

Numeéro de point actuel : permet de saisir des numéros de points spécifiques.

Touche de raccourci (simulateur de point) :

1.
2.

La touche " ESC " permet de quitter le mode. ESC (systéme Windows)/ ESC (systéme OS)

"+ " pour passer au point suivant, appuyez sur " - " pour revenir au point
précédent. " +/- " (systeme Windows) /" ¢ +/- " (systeme OS)

Appuyez sur la touche " Ctrl " avec la molette de la souris ou sur la touche " Ctrl " avec la touche " +/- " pour
agrandir/réduire la fenétre. Ctrl (systéme Windows) / Commande (systeme OS)

[l peut étre utilisé avec la touche espace pour faire un panoramique de I'écran.
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\A,% Afficher/masquer le chemin des points
Chemin d'accés : <Afficher/masquer les points de broderie>
Description : pour afficher chaque point d'aiguille dans la broderie.

Etapes :
Cliquez directement sur <Afficher/Masquer les points d'aiguille> dans la barre d'outils pour afficher ou masquer les
points d'aiguille

Chemin d'accés : <Simuler en 3D>
Description : Les lignes de couture sont affichées en mode simulation 3D.

Etapes :
Cliquez directement sur <Simulation 3D> dans la barre d'outils pour prévisualiser le produit fini.

Raccourci clavier :
En mode simulation 3D, appuyez sur " ESC " pour quitter le mode. ESC (systéme Windows) / ESC (systéme OS)

19U
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Parametres de la zone de travail

[N N ]
+ o+ Afficher / Masquer la grille

Chemin d'acceés : <Afficher/Masquer la grille>

Description : Active/désactive I'affichage de la grille.

Etapes :

Cliquez directement sur <Afficher/Masquer la grille> dans la barre d'outils pour afficher ou masquer la grille (Grille).

{:} Afficher/masquer I'axe
Chemin d'accés : <Afficher/masquer 'axe>
Description : afficher/masquer la ligne centrale (axe).

Etapes :
Cliquez directement sur <Afficher / Masquer I'axe> dans la barre d'outils pour afficher ou masquer la ligne de repére
centrale.

@ Afficher/Masquer le cerceau

Chemin d'accés : <Afficher/Masquer le cerceau>

Description : Active/désactive I'affichage du cadre du cerceau a I'écran.

Etapes :

Cliquez directement sur « Afficher / Masquer le cerceau » dans la barre d'outils pour afficher ou masquer le cadre
de broderie cadre.

Modifier la taille du cerceau
100 X 100mm >

Description :

Fournissez des cercles a broder de différentes tailles afin que les utilisateurs puissent choisir.
40 X 40mm La taille par défaut du cerceau est de 100 x 100 mm.

Il existe six types de cercles a broder : cercle 40 x 40 mm, cercle 50 x 70 mm, cercle
50 X 70mm 100 x 100 mm, cercle 110 x 170 mm, cercle 120 x 180 mm, cercle 160 x 260 mm.

Etapes : cliquez sur la barre d'outils du menu et sélectionnez la taille de cerceau a
= 100 X 100mm broder appropriée.

110 X 170mm
120 X 180mm

160 X 260mm
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g

:?:;:; Tissu

e

Chemin d'acceés : <Tissu>
Description : Choisissez le type de tissu et la couleur que vous souhaitez assortir.

Etapes :

Cliquez directement sur <Tissu> dans la barre d'outils, sélectionnez le tissu et la couleur, et la couleur
d'arriére-plan dans la zone d'édition sera remplacée par le tissu et la couleur sélectionnés. Appuyez sur OK
pour revenir a I'écran principal, et la couleur sélectionnée s'affichera dans la zone d'édition. La texture du
tissu sera présentée dans le mode de simulation 3D.

- Paramétres du tissu

¥ Heavy
H-01: Terry Toweling
H-02: Tweed
H-03: Loop Fabric
H-04 : Quilted Fabric
H-05: Oxford
H-06: Corduroy
H-07 : Denim
H-08: Fleece
H-09: Velvet
H-10: Suede

~ Light
L-01: Chiffon
L-02: Crepe Fabric
L-03: Crinkle
L-04 : Microfiber
L-05: Light Cotton

~ Normal
N-01: Standard Normal Jersey
N-02: Normal Hand Knitted
N-03 : Standard Normal Nylon
N-04: Standard Normal Cotton
N-05: Standard Normal Linen
N-06 : Silk

None

HEN -

. . X

J
.

Manuel d'instructions

Chemin d'accés : <Manuel d'instructions>

Description : Pour consulter la version numérique du manuel d'instructions.
Etapes :

1. Cliquez sur <Manuel d'instructions> dans le menu.

A

Pour consulter le manuel d'instructions au format PDF avec Adobe® Reader®.

w

Si votre ordinateur ne dispose pas du logiciel Adobe® Reader®, téléchargez-le et installez-le a partir
du site Web d'Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.com.tw/).
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Fonctions du compte

[9] Fonctions du compte

Chemin d'accés : <Fonctions du compte>
Description : Fonctions du compte

Etapes :

1. Apreés la premiére installation, enregistrez le compte utilisateur et le mot de passe pour vous connecter ou
fermez la fenétre pour passer cette étape.

rtist loolkit

S'inscrire

Se connecter

Créer un compte X Connexion X
e =
[ & @ L
& =3
te

X Le compte APP permet également de se connecter au logiciel de broderie " Artist Toolkit ", sans
avoir a créer un nouveau compte.

X Lors de I'enregistrement du compte, vous recevrez une authentification par e-mail.

2. Le compte créé peut étre supprimé, vous pouvez vous déconnecter du compte, modifier le mot de passe
et gérer vos informations personnelles.

P] & 100%

i, ., N

: I | MIOOOOGOCCOAMNNNANNT 23 @gmail.com

E_' % | o <A
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?_) Télécharger le fichier de broderie vers le cloud
Chemin d'acceés : <Télécharger le fichier de broderie vers le cloud>

Description : Transfert de fichiers vers le cloud

Etapes :

Cliquez sur < Télécharger le fichier de broderie vers le cloud > =»

et un message de confirmation s'affichera.

: le fichier sera transféré vers le cloud,

% Aprés vous étre connecté au compte, le fichier doit contenir une image avant de pouvoir

envoye vers le cloud.

% Un seul fichier peut étre placé dans l'espace cloud et les fichiers téléchargés a plusieurs reprises

écraseront |'ancien fichier.

n Informations

@

Le fichier de broderie est téléchargé.
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Tutoriel en ligne et version du logiciel

%Tutoriel

Chemin d'acceés : <Tutoriel>

Description : Pour visionner les vidéos du tutoriel en ligne.
Etapes : cliquez sur <Tutoriel> dans le menu.

O .

T1 A propos
Chemin d'accés : <A propos>
Description :

Vérifiez les informations relatives aux droits d'auteur et la version du logiciel exécuté par votre
appareil.

Etapes : Cliquez sur < A propos > dans le menu.

- A propos ? =

Artist Toolkit

eng Hsing Industrial Co., Ltd.

+ Licenses
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Vérifier les mises a jour

O Vérifier la mise a jour

Chemin d'acceés : <Vérifier la mise a jour>
Description : vérifiez les mises a jour logicielles.
Etapes :

1. Cliquez sur <Mise a jour logicielle> dans le menu. Le logiciel déterminera automatiquement la mise & jour
automatiquement.

2. Sila derniére version est disponible pour la mise a jour, le logiciel affichera le message suivant :

Cliquez sur <Oui> pour télécharger et mettre a jour le logiciel. Une fois la mise a jour terminée, il
redémarrera.

Cliquez sur <Non> pour ignorer la mise a jour et accéder au logiciel.

n Question ? b4

@

Mettre a jour le logiciel ?

n Mise a jour x

0%

Annuler
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E-I® Informations

Chemin d'accés : <Informations>

Description :
Pour afficher les informations actuelles du fichier de motif de broderie, notamment le nom du fichier, la taille,
le nombre de points, le nombre de couleurs et la séquence des couleurs.

Etapes : Cliquez sur <Informations> dans le menu.

- Informations ? K
Q  Design = 11e
L 0
@ 3
1 66.6mm

PF711

PF713

PF719
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Mode Edition

® Afficher les motifs dans la fenétre « Preview All » (Tout prévisualiser)

ALLQ

Tout prévisualiser
Chemin d'accés : <Tout prévisualiser>
Description : affiche la disposition générale de I'espace de travail.
Etapes : cliquez sur <Tout prévisualiser> dans le menu.
Raccourci clavier :

Mode d'apergu de tous les écrans, appuyez sur " ESC " pour quitter.
(" ESC " sous Windows et OS).

KA .. .
¢ N Normal / Plein écran Chemin

Chemin d'accés : <Normal / Plein écran>
Description : affiche le programme en plein écran.
Etapes : Cliquez sur « Plein écran » dans le menu.
Raccourci clavier :

Appuyez sur " F11 " pour afficher en plein écran, appuyez sur " ESC " ou " F11 " pour quitter.
(" ESC/F11 " dans les systemes Windows).

!._OQ Zoom Object

Chemin d'accés : <Zoom Object>

Description :

Zoomez et affichez I'objet sélectionné au niveau maximal dans l'espace de travail.

Etapes

Cliquez sur le motif que vous souhaitez afficher, puis cliquez sur <Zoom sur I'objet> dans le menu. L'objet
sélectionné s'affichera au niveau maximal dans la zone de travail.
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' Zoom sur le cerceau

Chemin d'accés : <Zoom sur le cerceau>

Description :

Zoomez et affichez le cerceau sélectionné au niveau maximal dans I'espace de travail.

Etapes :

Cliquez sur <Zoom sur le cerceau> dans le menu pour afficher le niveau maximal dans la zone de travail.

® Outils d'édition

E\L Tout sélectionner
Chemin d'acceés : <Tout sélectionner>
Description : sélectionne tous les objets dans I'espace de travail.
Etapes : cliquez sur < Tout sélectionner > dans le menu.
Raccourci clavier : Ctrl+A (systéme Windows) / Commande+A (systeme OS)

é} Mesurer

Chemin d'accés : <Mesurer>

Description : Mesurer la longueur réelle de I'espace de travail.

Etapes :

Cliquez sur < Mesurer > dans le menu. La souris affiche alors le signe " + ". Appuyez sur la touche et faites glisser
le curseur dans I'espace de travail. Les résultats de la mesure s'affichent dans le programme.

Raccourci clavier : Cirl[+M (systeme Windows) / Commande+M (systeme OS)

Wi2a.3
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® Objets de groupe

Grouper les objets

Chemin d'acceés : <Groupe>

Description :

Sélectionnez plusieurs objets et regroupez-les en une seule unité pour les modifier et les concevoir.
Etapes : Sélectionnez les objets que vous souhaitez regrouper, puis cliquez sur <Groupe> dans le menu.
Raccourci clavier : Ctrl+G (systéme Windows) / Commande+G (systéme OS)

fe]e)

(e}

o]
(o]
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o
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o
O
o
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o
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o Ls]
o
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% La fonction de regroupement est une fonction a usage unique. Si vous souhaitez regrouper plusieurs

objets groupés, veuillez d'abord désactiver le regroupement, puis regrouper a nouveau tous les objets en
une seule fois.
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I{_'."_I Dégrouper un objet
Chemin d'accés : < Dégrouper l'objet >
Description : sélectionnez le groupe que vous souhaitez dissocier et restaurez-le en objets séparés.
Etapes : cliquez sur les objets que vous souhaitez dissocier, puis cliquez sur < Dissocier I'objet > dans le menu.
Raccourci clavier : Ctrl+U (systeme Windows) / Commande+U (systéme OS)

- === mmmmmmQnmmm e mm e menn O
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® Modifier la taille

[ﬁ] Verrouiller les proportions
Chemin d'acceés : < Modifier la taille >

Description :
Modifiez la taille de I'objet sélectionné et définissez si le rapport hauteur/largeur doit étre fixe ou non.

Etapes :
1. Cliquez sur I'objet que vous souhaitez modifier, puis cliquez sur <Modifier la taille> dans le menu.

2. Sélectionnez I'option « Rapport d'aspect » ON/OFF (a), lorsqu'elle est activée (le motif est mis en surbrillance).

gris E.] ), le rapport d'aspect d'origine sera conservé.

3. Pour ajuster l'objet a une taille spécifique, cliquez sur I'option de taille (b) et entrez une valeur dans la
case Largeur ou Hauteur pour ajuster la taille.

4. Pour ajuster la taille de I'objet & un pourcentage spécifique, cliquez sur I'option pourcentage (c) et
entrez une valeur dans la case Largeur ou Hauteur pour le redimensionner.

+— G646 mm 100 %

=
L=l
I 69.4 mm 100 9%
a b c

s} o]
Rapport d'aspect fixe Sans rapport d'aspect fixe
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O Rotation

Chemin d'accés : <Rotation>
Description : Modifiez I'angle de rotation de I'objet sélectionné.

Etapes :
Cliquez sur I'objet dont vous souhaitez modifier I'angle de rotation, puis entrez la valeur de I'angle comprise
entre 0 et 359 dans le champ.

Faire pivoter I'objet manuellement
Etapes :
1. Cliquez sur I'objet que vous souhaitez modifier.

2. Déplacez le curseur vers le point de contrle rose situé au-dessus du centre de I'objet sélectionné.

Lorsque l'icbne du curseur passe a @7 , maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé pour le faire
pivoter.
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® Retourner des objets horizontalement ou verticalement

]
>E 4 Retourner horizontalement
Chemin d'accés: <Retourner horizontalement>
Description : pour retourner I'objet sélectionné horizontalement.
Etapes :

Cliquez sur I'objet que vous souhaitez retourner horizontalement, puis cliquez sur <Retourner horizontalement> dans
le menu.

';' Retourner verticalement

Chemin d'accés : <Retourner verticalement>

Description : pour retourner I'objet sélectionné verticalement.
Etapes :

Cliquez sur I'objet que vous souhaitez retourner verticalement, puis cliquez sur < Retourner verticalement > dans
le menu.




® Aligner

== Aligner a gauche
Chemin d'accés : <Aligner a gauche>

Description :

Lorsque deux objets ou plus sont sélectionnés et que vous utilisez cette fonctionnalité, tous les objets
seront alignés a gauche sur 'objet le plus a gauche.

Etapes :

Cliquez sur <Aligner a gauche> dans le menu.

Raccourci clavier :

Appuyez sur la touche " Ctrl " avec la souris pour cliquer sur les objets a sélectionner. Cela permet de
sélectionner plusieurs objets ou d'en réduire le nombre.

Touche Ctrl (pour Windows) / Touche Commande (pour Mac OS)

o o
A A

* Aligner au milieu
Chemin d'accés : <Aligner au milieu>

Description :
Lorsque deux objets ou plus sont sélectionnés et que vous utilisez cette fonctionnalité, tous les objets sont
alignés sur celui situé au centre vertical.

Etapes :
Cliquez sur <Aligner au centre> dans le menu.
Raccourci clavier :

Appuyez sur la touche " Ctrl " tout en cliquant avec la souris pour sélectionner les objets. Vous pouvez
sélectionner plusieurs objets ou en réduire le nombre.

Touche Ctrl (pour Windows) / Touche Commande (pour Mac OS)

o o
A A
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==| Aligner a droite

Chemin d'accés : <Aligner a droite>

Description :
Lorsque deux objets ou plus sont sélectionnés et que cette fonctionnalité est utilisée, tous les objets sont alignés sur
celui celui situé a I'extréme droite.

Etapes :
Cliquez sur <Aligner a droite> dans le menu.
Raccourci clavier :

Appuyez sur la touche " Ctrl " tout en cliquant avec la souris pour sélectionner des objets. Vous
pouvez sélectionner plusieurs objets ou en réduire le nombre.

Touche Ctrl (pour Windows) / Touche Commande (pour Mac OS)

o o
A A

|_I Aligner le haut
Chemin d'accés : <Aligner le haut>

Description :
Lorsque deux objets ou plus sont sélectionnés et que cette fonctionnalité est utilisée, tous les objets sont alignés sur
celui celui situé au-dessus.

Etapes :
Cliquez sur <Aligner en haut> dans le menu.
Raccourci clavier :

Appuyez sur la touche " Ctrl " tout en cliquant avec la souris pour sélectionner des objets. Cela permet
de sélectionner plusieurs objets ou d'en réduire le nombre.

Touche Ctrl (pour Windows) / Touche Commande (pour Mac OS)

AN O
e

A
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4 Aligner le centre

Chemin d'accés : <Aligner le centre>

Description :
Lorsque vous utilisez la fonction " Tout sélectionner " ou que vous sélectionnez plusieurs objets en les faisant
glisser, tous les objets sont alignés sur celui situé au centre horizontal.

Etapes :
Cliquez sur <Aligner au centre> dans le menu.
Raccourci clavier :

Appuyez sur la touche " Ctrl " tout en cliquant avec la souris pour sélectionner des objets. Cela permet
de sélectionner plusieurs objets ou d'en réduire le nombre.

Touche Ctrl (pour Windows) / Touche Commande (pour Mac OS)

o
A

— A@®

_|]_ Aligner en bas
Chemin d'accés : <Aligner en bas>

Description :
Lorsque deux objets ou plus sont sélectionnés et que cette fonctionnalité est utilisée, tous les objets sont alignés sur
celui celui situé le plus bas.

Etapes :
Cliquez sur <Aligner en bas> dans le menu.
Raccourci clavier :

Appuyez sur la touche " Ctrl " tout en cliquant avec la souris pour sélectionner des objets. Cela permet
de sélectionner plusieurs objets ou d'en réduire le nombre.

Touche Ctrl (pour Windows) / Touche Commande (pour Mac OS)

®
A Ao
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! .
2~ Aligner le centre du cerceau

Chemin d'accés : <Aligner le centre du cerceau>

Description :
Lorsque des objets sont sélectionnés et que cette fonctionnalité est utilisée, tous les objets sont alignés sur le centre
du cerceau.

Etapes :
Cliquez sur <Aligner le centre du cerceau> dans le menu.
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® Matrice

Copier I'objet vers le haut
Chemin d'acces : <Copier I'objet vers le haut>

Description :

Cliquez sur I'objet et utilisez < Copier I'espacement des objets > et < Copier le nombre d'objets >
pour dupliquer les objets vers la position supérieure.

Etapes :

Cliquez sur <Copier l'objet vers le haut> dans le menu.
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Copier I'objet vers le bas
Chemin d'accés : <Copier l'objet vers le bas>

Description :

Cliquez sur I'objet et utilisez < Copier I'espacement des objets > et < Copier le nombre d'objets >
pour dupliquer les objets vers la position inférieure.

Etapes :

Cliquez sur <Copier l'objet vers le bas> dans le menu.
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B[] Copier I'objet vers la gauche
Chemin d'accés : <Copier l'objet vers la gauche>

Description :
Cliquez sur I'objet et utilisez < Copier I'espacement des objets > et < Copier le nombre d'objets >
pour dupliquer les objets vers la position gauche.

Etapes :
Cliquez sur < Copier l'objet a gauche > dans le menu.

[18 Copier I'objet vers la droite

Chemin d'acceés : <Copier I'objet vers la droite>

Description :
Cliquez sur I'objet et utilisez < Copier I'espacement des objets > et < Copier le nombre d'objets >
pour dupliquer les objets vers la position droite.

Etapes :
Cliquez sur < Copier l'objet a droite > dans le menu.
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E Copier I'objet vers les quatre directions
Chemin d'accés : <Copier I'objet vers les quatre directions>

Description :

Cliquez sur I'objet et utilisez < Copier I'espacement des objets > et < Copier le nombre d'objets >
pour dupliquer les objets dans les quatre directions.

Etapes :
Cliquez sur « Copier I'objet dans les quatre directions » dans le menu.
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[EI Copier avec inversion
Chemin d'accés : < Copier avec inversion >

Description :
Cliquez sur I'objet que vous souhaitez copier et utilisez < Copier avec retournement > pour retourner I'objet
dupliqué verticalement ou horizontalement. (Choisissez la fonction de retournement, la couleur d'arriére-plan

du bouton sera grisée [1ill .)

Etapes :
Cliquez sur < Copier avec retournement > dans le menu.
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Gestionnaire de texte

® Modifier le texte

T+ Outil Texte
Chemin d'accés : <Outil Texte>

Description :

L'outil texte dispose de 11 polices intégrées. Le texte peut étre saisi a I'aide de l'icone texte sur le sous-
écran ou directement a l'aide du clavier.

En plus de définir 'espacement du texte, il est également possible de modifier la taille de la police (la taille
par défaut est de 10 mm). Le menu déroulant propose 5 tailles de police. Une fois le texte inséré dans
I'écran d'édition, vous pouvez utiliser la fonction de réglage de la taille ou la souris pour ajuster la taille a
votre guise.

Etapes :
1. Cliquez sur <Outil Texte> dans le menu, le curseur de la souris se transformera enI .

2. Cliquez sur la zone de travail ou vous souhaitez saisir le texte.

3. Dans la fenétre contextuelle, tous les caractéres de cette police s'affichent. Vous pouvez@‘
, . . . N . fey) .. N« . . .
sélectionner la direction du texte,(2) les polices,(3) saisir le texte,(4) sélectionner la taille de la police et
(5) définir I'espacement du texte dans l'ordre.

[ saisir le texte ? bes
T+
@— inBC 8 7
- e
@ ‘ T | £2 [10mm = _(:)
@— Aa o001 Sample ~ A-B * 0 = mm_‘@
Tv
! #)s|% & (Of=l+1.1-1 5
ffof1|2(3|4|5|6)|T7)|8(9]|: ==
>|?7|@|A|B|C|D|E|F|G|H|I|TJT|K|L
M(N|O|P(Q|R|S|T|U|VI W|X[Y(Z]|I
V1A fafbfcfdle|fle|h|i]i
k|l m|nfo|p|ag|c|s|[t|a|v|[w|=x]|y
z | L)1} e |£|o| %]} §] |©]"
« | = @ [efl=(202] "Ilp|[T N

iasci - Alignement horizontal du texte.

[ fa:\ . Alignement vertical du texte : les types d'alignement disponibles sontEGauche,ECentre,%Droite.

gy Seélectionner la taille : les tailles disponibles sont 10, 20, 30, 40, 50 mm.
Aa Ssélectionner le caractere : 11 polices intégrées.

A=B Espacement : -10 (minimum) ~ 0,0 (par défaut) ~ +30,0 (maximum), unité : mm.
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4. Cliquez v , le texte que vous avez congu s'affichera dans la zone de travail.

[ Artist Toolkit
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Wx H:89.9mm x 12.1 mm

X =-300.0 mm , ¥ = -52.6 mm

X Pour modifier a nouveau le texte généré, vous pouvez double-cliquer avec le bouton gauche de la souris
pour faire apparaitre la zone d'édition ou cliquer sur l'outil < Texte > dans le menu pour utiliser le
sélecteur de taille de police, ou utiliser la souris pour ajuster la taille de la police.
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® Alignement du texte sur le chemin

_.Z: Alignement du texte sur le chemin

Chemin d'acceés : < Alignement du texte sur le chemin >

Description :
Utilisez le texte généré et les lignes dessinées ou les graphiques mis en cache pour aligner le chemin du texte. Vous
pouvez modifier la forme de la ligne, changer la police, modifier le contenu, la taille et I'espacement.

Etapes :
1. Sélectionnez le texte et la ligne ou les graphiques en cache.

2. Cliquez sur <Aligner le texte sur le chemin> dans le menu, et le texte s'alignera sur le chemin.

[} —— o
- 7 "\\\
g * £y
4 5
Q // Q o
/ \
d & b |
_>
Q. o
Q
[=]
o o o O

3. Type d'alignement du texte sur le chemin

Type horizontal :

Aligner a gaucheAEC.... | Aligner au centre-AR%- | Aligner & droite---AB¢ | Répartir horizontalement48-&.

Type vertical :

RBC ) : . )
“ ¥ " Direction du texte fixe : I'angle du texte ne s'ajuste pas en fonction du tracé.

.......
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4. Pour séparer le texte et la ligne, vous pouvez choisir < Texte horizontal > ou < Texte vertical >.

9 o
o
9 § %O FN £ o
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o o o
e =
5
o o / o \\

109



Monogramme

® Monogramme

Outil Texte monogramme

Chemin d'accés : < Outil Texte monogramme >.

Description :
Alphabets de broderie monogramme (y compris 26 lettres majuscules), monogrammes a 3, 2 et 1 lettre, 5
styles de polices monogramme et divers cadres décoratifs peuvent étre sélectionnés.
Etapes

+
1. Cliquez sur <Outil Texte Monogramme> dans le menu, le curseur de la souris se transformera en H
2. <Monogram> contient des lettres,(1) des styles de police,@ des monogrammes a 3, 2 et 1 lettre.(3)

T . . Ve o) .. .
Entrez les lettres a I'aide du clavier ou cliquez sur I'écran contextuel,!4) vous pouvez choisir un design
s . = A, -
avec ou sans cadres décoratifs.(5) Le monogramme congu apparaitra dans I'écran d'apergu.

- Parameétre moogramme ? *

O——® o M 123 01 02 ®3 ——2)
@>— Q A - Tofed  Jaz —Q)

L]

J K L M N O P Q R

O +— 50.82 mm

! 71.6mm

F]BD Police de texte : 5 styles de polices de monogrammes.

»12:\;> Nombre de caractéres : monogramme a 3, 2 ou 1 lettre.
( V’, Sélectionner un cadre : les cadres varient en fonction des polices.

T} Texte : comprend 26 lettres majuscules.
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3. Cliquez sur v/ la zone d'édition pour afficher le monogramme congu.

Si vous souhaitez modifier le dessin, sélectionnez le monogramme, double-cliquez rapidement avec le bouton

gauche de la souris ou cliquez sur l'outil < Texte du monogramme > dans le menu. La boite d'édition

apparaitra.

\rtis - o x|
|E B & Blo B M« Q Mg 0 B Wl & 2| & 0% - |

ZI [ B | @

[ impostazione monogramma 7 X - b4

B o HHH - 123 01 02 ®3
G A4 - B e

T
e

~

J K L M N O ik Q R

TE™

Es W_30 2
+—+ 118.0 mn
1 93.0mm - @Y
=
B & @) W W W @ | E @ @ woxioomm - o
Text Object W x H:118.0 mm x 93.0 mm X =-311.2 mm , Y = 56.4 mm
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Mode peinture

® Fonction de peinture

,,g Dessiner un tracé

Chemin d'acceés : <Dessiner une polyligne>

Description :

Dessiner une série de segments de ligne continus. Vous pouvez cliquer sur le bouton droit de la souris

pour revenir a la derniére position ; pour terminer le dessin, double-cliquez sur le bouton gauche de la souris.

Etapes : Cliquez sur <Dessiner une polyligne> dans le menu.

Raccourci clavier :
Tracez une ligne a l'aide de la touche " Ctrl " pour dessiner
verticalement ou horizontalement. Ctrl (systéme Windows) / Commande (systéme OS)

\e Dessiner une courbe
Chemin d'accés : <Dessiner une courbe>

Description :
Dessinez une courbe continue. Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris pour revenir a la
derniére position ; pour terminer le dessin, double-cliquez avec le bouton gauche de la souris.

Etapes : Cliquez sur <Dessiner une courbe> dans le menu.

4"\ .
¢ % Dessiner un arc

Chemin d'acceés : <Dessiner un arc>

Description :

Pour créer un arc, cliquez sur lI'espace de travail afin de définir le point de départ. Déterminez ensuite la
longueur de I'arc et cliquez pour définir le point d'arrivée. Déplacez le curseur de la souris jusqu'a obtenir la
forme et la taille souhaitées pour I'arc, puis cliquez pour définir I'arc.

Etapes : Cliquez sur < Dessiner un arc > dans le menu.
3
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Mode d' de peinture
Chemin d'acceés : <Mode de peinture>

Description :
Il permet de dessiner 12 formes a I'aide de I'outil graphique, telles que des cceurs, des étoiles ou des polygones.

Etapes :
Cliquez sur <Mode Peinture> dans le menu et sélectionnez le motif souhaité. Cliquez sur I'espace de travail et
faites glisser le curseur de la souris pour créer le graphique.

Dessiner un rectangle O Dessiner un losange
O Dessiner une ellipse O Dessiner un bouclier-1
O Dessiner un octogone O Dessiner un bouclier-2
A Dessiner un triangle O Dessiner un pentagone
ﬁ Dessiner une étoile ¢ Dessiner une fléchette
@ Dessiner un coeur A Dessiner de I'eau
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fj Courbe ouverte

Chemin d'accés : <Courbe ouverte>

Description :

Utilisez une tablette graphique ou une souris pour dessiner une courbe ouverte.

Etapes :

Cliquez sur <Courbe ouverte> pour dessiner une courbe ouverte. Chaque courbe est un objet unique qui
peut étre modifié individuellement.

9 Courbe fermée

Chemin d'accés : < Courbe fermée >

Description :

Utilisez une tablette graphique ou une souris pour dessiner une courbe fermée.

Etapes :

Cliquez sur < Courbe fermée > pour dessiner une courbe fermée. Lorsque le point de départ et le point d'arrivée
sont proches, relachez le bouton de la souris pour terminer le dessin de la courbe fermée (photo 1).

Lorsque vous cliquez sur < Courbe fermée >, cela permet également de relier deux points et les lignes
séparées seront combinées en une seule. (photo 2-4)

Photo 1 Photo 2 Photo 3 Photo 4
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% Contour fermé avec points de remplissage

Chemin d'accés : < Contour fermé avec points de remplissage >

Description :

Utilisez la souris ou une tablette graphique externe pour dessiner des objets fermés. Chaque objet peut

étre importé avec différents points et les paramétres associés peuvent étre ajustés.

Etapes

Cliquez sur le menu " Contour fermé avec points de remplissage " pour commencer a dessiner I'objet. Du
début a la fin du trait, un segment d'apergu fermé est maintenu au milieu. Une fois le trait terminé, il devient

un objet fermé.

.Mo" Sensibilité a la pression
Chemin d'accés : <Sensibilité a la pression>
Description :

Contrélez votre trait grace a la force de votre main. (Il est recommandé d'utiliser une tablette graphique pour

obtenir de meilleurs résultats.)

Etapes :
Cliquez sur <Sensibilité a la pression> et commencez a dessiner.

1. Dessin a l'aide d'une tablette : contrdlez votre trait avec la force de votre main.

2. Dessin a la souris : la largeur est définie par défaut.
% Jauge de couture : 1,0 (par défaut), unité : mm.

=== Effet du dessin
a l'aide d'une tablette

AR
r’:"//h'r'uruur;

a la souris
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m Applique

Chemin d'acceés : <Applique>

Description :
Assistant Applique

Dessinez une forme a l'aide de I'outil graphique et créez un motif d'applique a I'aide de I'assistant

Applique.

% Remarque : une fois le motif créé, il deviendra un objet a broder et s'affichera autour de I'objet sous forme de

ligne pointillée.

1 2 3 4 as5hb
Assistant d'applique | ol | Lt
[ ]
sl Sl el ol
©W OLIOA ©WOLIO A (i Gal
W
M 30 Smm
B o_0s Smm
C1x]

Etapes :
Cliquez sur <Applique> pour accéder a l'assistant Applique.

1. Matériaux d'applique : Spécifiez les lignes de découpe pour l'applique.

2. Position de I'applique :

Option 1 : Définissez les lignes de coupe pour l'applique, découpez la forme et fixez I'applique.

Option 2 : Coudre le contour de I'applique au point droit et découper.

3. Fixer : sélectionnez I'un des points suivants : point satin, point E ou point V. L'applique

peut étre faufilée sur le tissu de base.

]

Jauge Longueur de point

Point satin Pointen E
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4. Couvrez et sélectionnez I'un des points suivants : point satin, point E ou point V. Le point d'arrét sera
annulé si vous sélectionnez le point E ou le point V.

% Point satin : largeur 2,0 (min) - 3,0 (par défaut) - 10 (max) mm
pas 0,2 (min) - 0,5 (par défaut) - 10 (max) mm
% Point E : longueur de point 2,0 (min) - 3,0 (par défaut) - 10 (max) mm
hauteur de point 1,0 (min) - 2,0 (par défaut) - 10 (max)
mm
% Point V : longueur de point 2,0 (min) - 3,0 (par défaut) - 10 (max) mm
hauteur de trait 1,0 (min) - 2,0 (par défaut) - 10 (max) mm

[TTTTTIZ
AL

PointE Point en V

Point satin

5. Définissez le matériau : sélectionnez un matériau intégré ou chargez une image, vous pouvez simuler et

prévisualiser.
a. Il existe 21 matériaux intégrés et 25 couleurs.
b. Veuillez charger I'image souhaitée. Formats pris en charge : *.jog *.png *.gif *.bmp * tif * tiff

W

K0
Simulation de I'application des tissus
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; Marquer la couture

Chemin d'

<Marquer la couture>

acces

Description

dans la zone de

inés

t

Issage sa

t de points de rempl

issage e

de points de rempl

Inaison

Utilisez une comb

couture pour créer différents styles de points de marquage.

Etapes

€ ou

la zone de point de remplissage, sélectionnez le point de remplissage compos

énérer
le point de remplissage satiné, puis cliquez sur l'icbne Point de rep

Commencez par g

a I'écran d'exécution.

der

€re pour accé

o WM

© i

Définir le repére de |

Description des fonctions

W

—

=

Image finale

T e S O I e e e e

e e T e A

S T T e e N

R e R

SRR R

STt 2
e

N
RN
Nt
P ey
ERR RN
RSN
S0

PR
RO
N
N

AT
et
R
e
CARS R e e
W R RGN
R e e

O
S e R
st o

STl

& i
R R e e e e

S
SR e T STt

oeetlai ot

10

1. Allez dans <Définir le point de repére>, cliquez sur le dossier des motifs et sélectionnez le motif de

point de repére souhaité. Les couleurs plus foncées ou plus claires du motif représentent les points

en creux ou en relief.

Dossier de repéeres

TR

% e @

30.mkf

-]
E
=
=
-
S
b
x
z

Coutures en creux

Couture en relief \ \ . - l .
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2,
3.
4,
5.
6.

8.
9.

Hauteur du motif : Unité : mm, ne peut étre réglée qu'en mode Marquer les coutures
Largeur du motif : Unité : mm, ne peut étre réglée qu'en mode Point de repére
Taille de point : Point 1,5 (par défaut), unité : mm.

Angle de l'aiguille : Angle 0 (par défaut), unité : degré.

Mode broderie tampon : dans ce mode, lorsque vous définissez les paramétres du motif avant le point
de repere, le nombre de motifs de point de repére s'affiche de maniére synchrone.

Mode sélection : vous pouvez déplacer, supprimer ou ajuster la longueur et I'angle des points de
I'objet sélectionné.

Bouton Supprimer : supprimez I'image de point de repére sélectionnée.

Apercu des points d'aiguille : les points d'aiguille du point marqué peuvent étre affichés.

10.Boutons Annuler et Rétablir.

11.Bouton Terminé : produit les points de repére et revient a la fenétre principale.

12.Bouton Fermer : annule la sortie Mark Stitch et revient & la fenétre principale.
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Photo Stitch

® Photo Stitch - Sous-module 1

+
@] Assemblage aléatoire
Chemin d'acceés : <Assemblage aléatoire>

Description :
Cliquez sur l'icdbne de broderie au point aléatoire pour créer des images de broderie au point aléatoire.

Suggestions pour l'utilisation des photos :

- Le théme est clair et occupe une grande partie de I'image.

- L'image ne doit pas étre grise et sombre. La luminosité, le contraste et la saturation peuvent étre
ajustés en temps voulu.

- Il est recommandé que la résolution de la photo ne soit pas inférieure a 500 pixels.

1. Description du réglage des photos :

Description :
Une fois I'image sélectionnée, vous pouvez choisir le mode de style que vous souhaitez produire et
effectuer des réglages sur I'image.
Etape :
+
1. Cliquez sur <Module de broderie au point aléatoire>@] et sélectionnez I'image a transformer en broderie

au point aléatoire.

Si vous souhaitez resélectionner I'image, vous pouvez utiliser la fonction <Change Image File> (Modifier le
fichier image) pour resélectionner l'image.

.Open image X

T « DATA (D) > image v O Search image P

Organize ~ New folder = - M @
02A10QQW.jpg

File name: | 02A10QQW.jpg v\ Image Files (bmp *png *jpg * ~
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2. Sélectionnez le mode d'image. Vous avez le choix entre trois modes (couleur/niveaux de gris/monochrome).

kol AR L

3. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer & I'écran d'exécution de I'étape suivante.

Description des fonctions :

Image originalege =——]

TR 0 m——— 7

Réglage de l'image

X —11

Pu Image ajustée
blici Zone d'affichage
té
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Réglage de l'image

1. Couleur:
Générer une photo avec des couleurs aléatoires dans
l'image.

2. Niveaux de gris :
Générer une photo aléatoire en niveaux de gris dans
l'image.

3. Monochrome :
Générer une photo aléatoire en monochrome
dans l'image.

4. Modifier le fichier image :
Modifier la photo.

5. Réglage du contraste :

Vous pouvez régler le contraste de la photo pour
rendre la différence entre les zones claires et sombres
plus évidente.

6. Réglage de la netteté :

Il permet d'améliorer la netteté de la photo,
d'augmenter le contraste des contours et de rendre la
photo plus claire.

7. Réglage de la luminosité :
Vous pouvez régler la luminosité et I'obscurité
de la photo.
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8. Réglage de la saturation :
Vous pouvez régler l'intensité des couleurs
de la photo.

9. Réglage du rapport noir et blanc : Réglez
le rapport noir et blanc des photos
monochromes.

10. Etape suivante :
Appuyez sur le bouton « Etape suivante » pour
passer a I'écran d'exécution de |'étape suivante.

11. Fermer:

Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie
d'image de la broderie a coutures aléatoires et
revenir a la fenétre principale.



2. Réglage de la forme de
I'image Description :
Réglage de la forme de I'image.

Etape :

1. Utilisez les boutons de fonction pour modifier la forme de I''mage, puis cliquez avec la souris sur
le nceud de Bézier pour sélectionner la position de I'image a générer.

Réglage de la forme de I'image X

™ 11 100% -

OO0CCORMP

2. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer & I'écran d'exécution de I'étape suivante.
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Description des éléments fonctionnels :

13

Réglage de la forme de l'image X

Ima Zone d'apergu

1. Rectangle :
La forme de I'image recadrée est un rectangle.

2. Pentagone :
La forme de I'image recadrée est un pentagone.

3. Losange :
La forme de I'image recadrée est un losange.

4. Hexagone :
La forme de I'image recadrée est un hexagone.

5. Ovale:
La forme de I'image recadrée est ovale.

6. Polygone :

La forme de I'image recadrée peut étre de n'importe quelle forme. Utilisez la souris pour cliquer sur la courbe de
Bézier, vous pouvez ajouter directement des nceuds sur la ligne, cliquer directement sur le point de contréle,
utiliser le bouton Supprimer pour supprimer et déplacer des nceuds.

7. Déplacer :
Déplacez la position de I'espace de travail d'apergu. Aprés avoir cliqué sur cette fonction et déplacé la souris vers

I'espace de travalil, I'icbne de la souris se transformera en icone de déplacement@. A ce moment-13, cliquez et
maintenez I'écran enfoncé pour le faire glisser directement. Cliquez a nouveau sur <Déplacer>, la souris

annulera la fonction de déplacement et la souris reviendra a I'outil de sélectionk w0
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8. Retour au rapport d'origine :
Cliquez sur cette fonction pour rétablir le rapport d'affichage de la zone de travail a I'écran a 1:1.

9. Rapport d'affichage :
Selon le rapport sélectionné, ajustez le rapport d'affichage de la zone de travail a I'écran, le zoom maximal pouvant
atteindre 200 %.

10. Réinitialiser :
Retour a I'écran initial de découpe graphique.

11. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de I'étape précédente.

12. Etape suivante : ’
Appuyez sur le bouton Etape suivante pour accéder a I'écran d'exécution de I'étape suivante.

13.Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie d'image de la broderie au point aléatoire et revenir a la
fenétre principale.

3. Réglage de la taille de

I'image Description :

Réglage de la taille de I'image.

Etape :

1. Utilisez la barre de fonctions pour saisir directement la taille du fichier image ou utilisez la
fonction <Zoom sur le cadre de broderie> pour ajuster la taille.
La plage de réglage de la taille est comprise entre 30,0 mm et 300,0 mm. Si la taille ne se situe pas dans
cette plage, I'étape suivante ne peut pas étre effectuée.

2. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer & I'écran d'exécution de I'étape suivante.
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Description des fonctions :

Réglage de la taille de Iimage X

Taille du cadre de broderie

O 100 X 100mm =

40 X 40mm

Im zone de prévisualisation de
I'age

50 X 70mm

* 100 X 100mm

110X 170mm

3
120 X 180mm ‘

2 ‘ | 4
160 X 260mm ‘

- 95.0 mm
r=yl
—_———— 100X 100mm - a Y 5
1 O Bl ) s0 mm - | 6

1. Zoom sur le cadre de broderie :
La taille de la photo remplira la page proportionnellement en fonction de la taille du cadre actuellement définie.

2. Modifier la taille du cadre de broderie :
Cliquez pour modifier la taille du cadre de broderie afin de modifier la taille actuelle du cadre.

3. Verrouiller le rapport :
Verrouiller ou non le rapport de taille de la photo.

4. Affichage et réglage de la taille :
Entrez directement la taille en largeur/hauteur, et la taille peut étre entrée jusqu'a la premiere
décimale.

5. Réinitialiser :
Revenir a la taille d'origine de l'image.

6. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de |'étape précédente.

7. Etape suivante :
Appuyez sur le bouton Etape suivante pour accéder a I'écran d'exécution de I'étape suivante.

8. Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie d'image de la broderie au point aléatoire et revenir a la
fenétre principale.
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4. Définir les paramétres / Changementde couleur
Description :
Définissez les paramétres pertinents pour la sortie de la broderie au point aléatoire.

tape :
Cliquez sur <Liste des marques de fils a broder> pour sélectionner la marque de la couleur du fil a broder.

E
1.
2. Entrez le nombre de couleurs de fil & broder. 10 couleurs sont prédéfinies et la plage réglable est comprise
entre 4 et 50 couleurs. Une fois la marque et la couleur du fil sélectionnées, la couleur peut étre réglée
indépendamment et la fonction de couleur réservée peut étre définie. Lorsque la couleur est définie comme
couleur réservée, veuillez régler a nouveau la marque du fil a broder, la couleur du fil, la luminosité et le

contraste. La couleur réservée restera inchangée.

3. L'image peut étre définie en fonction de I'effet, tel que la densité, la finesse, la distance entre les points
et selon que vous souhaitez utiliser ou non l'ourlet zigzag du cadre extérieur et d'autres fonctions.

4. Cliquez sur <Mettre a jour I'apergu> pour afficher les résultats du réglage des paramétres dans I'apercu des points.

Définir les paramétres / Changement de couleur b 4
1 Embroidery Thread =
2 @
01 % Embroidery Thread Pale Sky PF351
0z W Embroidery Thread Pale Elue PF352
03 -Embruider_v'rhread Deep Ice Blue PF3432
04 -Embruider}rThread Lapis Lazuli PF355
05 % -EmbroideryThread Dark Slate Gray PF3105
06 * -EmbrmderyThread Iceberg Blue PF362
07 * -EmbmideryThread Black PFI01
08 W Embroidery Thread White PFE00
09 [ embroidery Thread Black PFI00
10 % -Embruidery'rhread Silver Gray PFa92
2} s = O P=
1 2 i 4 5 1 2 3
* W &
- g 25 mm
s 25 mm
| 4
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5. Cliquez surle

principale.

v

pour terminer l'image de broderie au point aléatoire et revenir a la fenétre

2 | & [100% -
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Description des fonctions :

Définir les paramétres / Changement de couleur X 14
| Embroidery Thread ¥
R
3 — 01 W Embroidery Thread Pale Sky PF351
4 ‘ 0z W Embroidery Thread Pale Blue PF352
— -Embrmder}rThread Deep Ice Blue PF3432
04 -Embrmdery'rhrend Lapis Lazuli PF355
05 - Embroidery Thread Dark Slate Gray PF3105
06 W -Embrowdery'rhread Iceberg Blue PF362
07 * -Embrmder}rThread Black PFI01
08 W Embroidery Thread White PFE00
09 W -Embrmder}rThread Black PFI00 Stit Apergu
6 I 10 W& -Embrmdery'rhrend Silver Gray PF492 sonta
5 — . | .
| o- P= ()] =
1 2 23 4 5 o 1 2 z)
——i0 * 4 o
8 |
9 i @ = 25 mm
10 i 25 mm
[
11 - | | 12
| = |—13

1. Liste des étiquettes de couleur de fil :
Appuyez sur le réglage de I'étiquette de couleur du fil pour modifier I'étiquette de couleur du fil. Lorsque la
fonction de couleur réservée est activée, la couleur reste inchangée.

2. Nombre de couleurs :

Définissez le nombre de couleurs dans la photo. La valeur par défaut est 10 couleurs, et la plage de réglage est
comprise entre 4 et 50 couleurs. Le nombre réel de couleurs de sortie sera exprimé en fonction du résultat du
calcul du fichier image.

Le nombre de couleurs peut étre saisi directement a I'aide des touches, ou les touches haut et bas peuvent étre
utilisées pour augmenter ou diminuer le nombre de couleurs.

Lorsque la fonction de couleur réservée est activée, le nombre minimum de couleurs correspond au nombre de
couleurs réservées.

3. Informations sur les couleurs :
Afficher la couleur, la marque, la description de la couleur et le numéro de couleur, et modifier la marque et la couleur du fil
la marque et la couleur du fil pour une seule couleur.
Placez la souris sur la colonne de couleur (a ce moment-la, la colonne de couleur est grisée), cliquez rapidement
deux fois avec le bouton gauche de la souris et la fenétre permettant de modifier la couleur de la marque
apparaitra. Cliquez sur la couleur du fil pour modifier la marque/couleur du fil. Lorsque la fonction de conservation
de la couleur est activée, la fonction de modification de la couleur du fil ne peut pas étre activée.

4. Couleur réservée :

Appuyez sur la fonction de conservation de la couleur du fil, I'icone sera représentée en bleu-vert
et la couleur actuelle peut étre conservée. Pour annuler la fonction de réserve, cliquez sur l'icéne.

a nouveau, et l'icone sera représentée par un gris¥r. Le réglage peut étre annulé. Lorsque la
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fonction de conservation de la couleur est activée, la marque ou le numéro de la couleur change, mais la couleur
reste inchangée.

5. Réglage de la luminosité :
Le réglage de la luminosité permet d'ajuster la clarté et I'obscurité des points. Lorsque la fonction de couleur
réservée est activée, la couleur reste inchangée.

6. Réglage du contraste :
Le réglage du contraste permet d'ajuster le contraste des points, rendant la différence entre les tons clairs et
foncés plus évidente. Lorsque la fonction de couleur réservée est activée, la couleur reste inchangée.

7. Réglage de la densité :
Réglage de la densité de I'image, préréglage 3. Plus le chiffre de réglage est élevé, plus la densité des points est
faible. Plus le chiffre de réglage est faible, plus la densité des points est élevée.

8. Réglage de la finesse :
Réglez la finesse de l'effet d'image, préréglage 2. Plus le chiffre de réglage est éleve, plus I'effet de couture est
fin. Plus le chiffre de réglage est faible, moins I'effet de couture est fin.

9. Ourlet zigzag du cadre extérieur :
Définissez si vous souhaitez ajouter un zigzag au cadre extérieur de I'image, par défaut/décoché, lorsqu'il est
coché, par défaut 2,5 mm.

10. Distance entre les points :
Réglez la distance entre les points de l'image, préréglée a 2,5 mm.

11. Mettre a jour I'apergu :
Appuyez sur le bouton <Mettre a jour I'apergu> pour régénérer une nouvelle icone d'assemblage en fonction des
parameétres ajustés.

12. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de |'étape précédente.

13.Fin:

Appuyez sur le bouton Terminer pour produire des points aléatoires et revenir a la fenétre principale.

14. Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie d'image de la broderie au point aléatoire et revenir a la
fenétre principale.
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® Photo Stitch-Sous-module 2

+
Point satin superposé

Chemin d'accés : <Point satin superposé>

Description :
Cliquez sur l'icone de la broderie au point satin superposé pour créer des images de broderie photo au point
satin superposé.

Suggestions pour I'utilisation des photos :

- Le theme est clair et occupe une grande partie de I'image.

- L'image ne doit pas étre grise et sombre. La luminosité, le contraste et |la saturation peuvent étre
ajustés en temps voulu.

- Il est recommandé que la résolution de la photo ne soit pas inférieure a 500 pixels.

1. Réglage de I'image :

Description :
Une fois I'image sélectionnée, vous pouvez choisir le mode de style que vous souhaitez produire et effectuer des
réglages sur l'image.
Etape :
+
1. Cliquez sur <Module de broderie au point satin superposé>@; et sélectionnez I'image a transformer

en broderie a points satinés superposés.

Si vous souhaitez sélectionner a nouveau l'image, vous pouvez utiliser la fonction <Modifier le fichier image> pour
sélectionner l'image.

n Open image X
1+ « DATA (D:) *> image v (&) Search image R
Organize ~ New folder = - m ®
02A10QQW.jpg
File name: |02A10QQW.jpg b ‘ Image Files (*bmp *.png *jpg * v
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2. Sélectionnez le mode d'image. Vous avez le choix entre trois modes (couleur/niveaux de gris/monochrome).

kel A G

3. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer a I'écran d'exécution de I'étape suivante.

Description des éléments fonctionnels :

X —11

Réglage de l'image

Ad Image ajustée

Image originalege ——
prZone d'affichage

e | .
1‘ga@ 0 e——— &
1
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Réglage de l'image

1. Couleur:
Générer une photo avec des points satinés
superposés en couleur dans image de point.

2. Niveaux de gris :

Générer une photo en dégradé de gris avec
chevauchement de points satin

en dégradé de gris dans l'image de broderie.

3. Monochrome :
Générer un point satin monochrome superposé photo
en image de point.

4. Modifier le fichier image :
Modifier la photo.

5. Réglage du contraste :

Vous pouvez régler le contraste de la photo pour
rendre la différence entre les zones claires et sombres
plus évidente.

6. Réglage de la netteté :

Cela permet d'améliorer la netteté de la photo,
d'augmenter le contraste des contours et de rendre la
photo plus claire.

7. Réglage de la luminosité :
Vous pouvez régler la luminosité et I'obscurité
de la photo.
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8. Réglage de la saturation :
Vous pouvez régler l'intensité des couleurs
de la photo.

9. Réglage du rapport noir et blanc : Réglez
le rapport noir et blanc des photos
monochromes.

10. Etape suivante :
Appuyez sur le bouton « Etape suivante » pour
passer a I'écran d'exécution de |'étape suivante.

11. Fermer:

Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler l'affichage
de l'image de la broderie au point satin superposé et
revenir a la fenétre principale.



2. Paramétre de forme de I'image
Description : Réglage de la forme de l'image.

Etape :

1. Utilisez les boutons de fonction pour modifier la forme de I'image, puis cliquez avec la souris sur
le nceud Bézier pour sélectionner la position de I'image a générer.

Réglage de la forme de I'image X

™ 11 100% -

OO0CCORMP

2. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer & I'écran d'exécution de I'étape suivante.
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Description des éléments fonctionnels :

13

Réglage de la forme de l'image X

Ima Zone d'apergu

1. Rectangle :
La forme de I'image recadrée est un rectangle.

2. Pentagone :
La forme de I'image recadrée est un pentagone.

3. Losange:
La forme de I'image recadrée est un losange.

4. Hexagone :
La forme de I'image recadrée est un hexagone.

5. Ovale :
La forme de I'image recadrée est ovale.

6. Polygone :

La forme de I'image recadrée peut étre de n'importe quelle forme. Utilisez la souris pour cliquer sur la courbe de
Bézier, vous pouvez ajouter directement des nceuds sur la ligne, cliquer directement sur le point de contréle,
utiliser le bouton Supprimer pour supprimer et déplacer des nceuds.

7. Déplacer :
Déplacez la position de I'espace de travail d'apergu. Aprés avoir cliqué sur cette fonction et déplacé la souris

vers l'espace de travail, I'icone de la souris se transforme en icéne de déplacement@. A ce moment-1a,
cliquez et maintenez I'écran enfoncé pour le faire glisser directement. Cliquez a nouveau sur <Déplacer>, la
souris annulera la fonction de déplacement et reviendra a I'outil de sélection.%
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8. Revenir au rapport d'origine :
Cliquez sur cette fonction pour rétablir le rapport d'affichage de la zone de travail a I'écran a 1:1.

9. Rapport d'affichage :

Selon le rapport sélectionné, ajustez le rapport d'affichage de la zone de travail a I'écran, le zoom maximal pouvant
atteindre 200 %.

10. Réinitialiser :

Retournez a I'écran initial de découpe graphique.

11. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de I'étape précédente.

12. Etape suivante :
Appuyez sur le bouton Etape suivante pour accéder a I'écran d'exécution de I'étape suivante.

13. Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie d'image de la broderie au point satin superposé et
retourner a la fenétre principale.

3. Réglage de la taille de I'image
Description : Réglage de la taille de I'image.
Etape :

1. Utilisez la barre de fonctions pour saisir directement la taille du fichier image ou utilisez la
fonction <Zoom sur le cadre de broderie> pour ajuster la taille.

La plage de réglage de la taille est comprise entre 30,0 mm et 300,0 mm. Si la taille ne se situe pas dans
cette plage, I'étape suivante ne peut pas étre effectuée.

2. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer a I'écran d'exécution de I'étape suivante.
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Description des fonctions :

Réglage de la taille de Iimage X

Taille du cadre de broderie

O 100 X 100mm =

Imzone de prévisualisation

40 X 40mm de l'age
50 X 70mm
* 100X 100mm
110X 170mm
3
120 X 180mm ‘
2 ‘ | 4
160 X 260mm ‘
- 95.0 mm
a1
—_———— 100X 100mm - a Y 5
1 O Bl ) s0 mm - | 6

1. Zoom sur le cadre a broder :
La taille de la photo remplira la page proportionnellement en fonction de la taille du cadre actuellement défini.

2. Modifier la taille du cadre de broderie :
Cliquez pour modifier la taille du cadre de broderie afin de modifier la taille actuelle du cadre.

3. Verrouiller le rapport :
Verrouiller ou non le rapport de taille de la photo.

4. Affichage et réglage de la taille :
Entrez directement la taille en largeur/hauteur, et la taille peut étre saisie jusqu'a la premiére
décimale.

5. Réinitialiser :
Revenez a la taille d'origine de l'image.

6. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de I'étape précédente.

7. Etape suivante :
Appuyez sur le bouton Etape suivante pour accéder a I'écran d'exécution de I'étape suivante.

8. Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie d'image de la broderie au point satin superposé et
retourner a la fenétre principale.
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4,

Description :
Définissez les paramétres pertinents pour la broderie au point satin superposé.

Et
1.
2.

Définir les paramétres / Changement de couleur

ape :
Cliquez sur <Liste des marques de fils a broder> pour sélectionner la marque de la couleur du fil a broder.

Il existe 4 couleurs prédéfinies qui ne peuvent pas étre modifiées. La couleur peut étre ajustée
indépendamment et la fonction de couleur réservée peut étre définie. Lorsque la couleur est définie
comme couleur réservée, veuillez ajuster a nouveau la marque du fil a broder, la couleur du fil, la
luminosité et le contraste. La couleur réservée restera inchangée.

L'image peut étre basée sur la densité maximale, la hauteur de ligne, I'angle et I'utilisation ou non
utiliser I'ourlet zigzag du cadre extérieur et d'autres fonctions.

Cliquez sur <Mettre a jour I'apergu> pour afficher les résultats des paramétres définis dans I'apergu de la couture.

Définir les paramétres / Changement de couleur X

1 Embroidery Thread -
2@
01 Embroidery Thread Pale Sky PF351
02 -EmhroideryThread Steel Blue PF384
03 -EmhroideryThread Dark Slate Gray PF3105 :
et [Jeroroicery hreaa Black PF901 * 3
NN
. ’ &8
A
M 40  lines/mm m ;s
EI 20 mm L ] o 5

| = 25 mm U
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5. Cliquez surle o/ pour terminer l'image de broderie au point aléatoire et revenir a |a fenétre

principale.

o :
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Description des fonctions :

Définir les paramétres / Changement de couleur X 14
1 | Embroidery Thread -
2 | @]
3 Embroidery Thread Pale Sky PF351
‘ 02 -EmhrmderyThread Steel Blue PF384
4 ———% -EmhrmderyThread Dark Slate Gray PF3105
‘ 04 o -Emhr0|deryThread Black PFI01
67 7 . ] .
7 — ._' 40  lines/mm /_\
| Iméage
8 EI 20 mm L] 9 ,
| zone d'apergu
9 25 mm
10 |
I
1 .
| 12
[— 13

1. Liste des couleurs de fil :
Appuyez sur le réglage de I'étiquette de couleur du fil pour modifier I'étiquette de couleur du fil. Lorsque la
fonction de couleur réservée est activée, la couleur reste inchangée.

2. Nombre de couleurs :
Le nombre de couleurs photo est préréglé sur 4 couleurs et ne peut pas étre modifié.

3. Informations sur les couleurs :

Affichez la couleur, la marque, la description de la couleur et le numéro de couleur, et modifiez la marque et la couleur du
filet la couleur du fil pour une seule couleur.

Placez la souris sur la colonne de couleur (a ce moment-la, la colonne de couleur est grisée), cliquez rapidement

deux fois avec le bouton gauche de la souris et la fenétre permettant de modifier la couleur de la marque

apparaitra. Cliquez sur la couleur du fil pour modifier la marque/couleur du fil. Lorsque la fonction de conservation

de la couleur est activée, la fonction de modification de la couleur du fil ne peut pas étre activée.

4. Couleur réservée :

Appuyez sur la fonction de conservation de la couleur du fil, Iicéne sera représentée par une couleur bleu-vert %
et la couleur actuelle pourra étre conservée. Pour annuler la fonction de conservation, cliquez a nouveau sur
licdne, qui deviendra grise™ . Le réglage peut étre annulé. Lorsque la fonction de conservation de la couleur est
activée, si la marque ou le numéro de la couleur change, la couleur reste inchangée.

5. Réglage de la luminosité :
Le réglage de la luminosité permet d'ajuster la clarté et I'obscurité des points. Lorsque la
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fonction de couleur réservée est activée, la couleur reste inchangée.

6. Réglage du contraste :
Le réglage du contraste permet d'ajuster le contraste des points, rendant la différence entre le clair et le foncé
plus évidente. Lorsque la fonction de couleur réservée est activée, la couleur reste inchangée.

7. Densité maximale :
Définissez la densité linéaire maximale, préréglée sur 4. Plus le nombre de réglage est élevé, plus la densité des
rides est importante. Plus le nombre de réglage est faible, plus la densité des rides est faible.

8. Hauteur de ligne :
Définissez I'espacement des lignes, valeur par défaut 2. Plus le chiffre de réglage est élevé, plus I'espacement
des lignes est grand. Plus le chiffre de réglage est faible, plus I'espacement des lignes est petit.

9. Ourlet zigzag du cadre extérieur :
Définissez si vous souhaitez ajouter un zigzag au cadre extérieur de I'image, par défaut/décoché, lorsqu'il est
coché, par défaut 2,5 mm.

10. Angle :

Réglez I'angle de couture, valeur par défaut 0. La plage de réglage est comprise entre 0 et 179. Vous pouvez
saisir une valeur ou appuyer sur les fleches haut et bas a droite pour régler, ou appuyer longuement sur l'icbne
graphique pour faire pivoter et régler.

11. Mettre a jour I'apergu :
Appuyez sur le bouton <Mettre a jour I'apergu> pour régénérer une nouvelle icobne de couture en fonction des
paramétres ajustés.

12. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de I'étape précédente.

13. Fin:

Appuyez sur le bouton Terminer pour produire des images assemblées de broderies au point de satin superposées et
retourner a la fenétre principale.

14. Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie de I'image de la broderie au point satin superposé et
retourner a la fenétre principale.
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® Photo Stitch-Sous-module 3

-+

Point de croix

Chemin d'acceés : <Point de croix>

Description :
Cliquez sur l'icdbne Broderie au point de croix pour créer des images Photo Stitch de broderie au point de croix.

Suggestions pour l'utilisation des photos :

- Le theme est clair et occupe une grande partie de I'image.

- L'image ne doit pas étre grise et sombre. La luminosité, le contraste et la saturation peuvent étre
ajustés en temps voulu.

- Il est recommandé que la résolution de la photo ne soit pas inférieure a 500 pixels.

1. Description du réglage de I'image

Description:

Une fois I'image sélectionnée, vous pouvez choisir le mode de style que vous souhaitez produire et effectuer des
réglages sur l'image.

Etape :

+
. et sélectionnez I'image a transformer en

1. Cliquez sur <Module de broderie au point de croix>};

broderie au point de croix.

Si vous souhaitez sélectionner a nouveau l'image, vous pouvez utiliser la fonction <Modifier le fichier image> pour
sélectionner l'image.

n Open image X
1+ « DATA (D:) *> image v (&) Search image P
Organize ~ New folder = - m ©®
02A10QQW,jpg
File name: |02A10QQW.jpg ~ ‘ Image Files (*bmp *.png *jpg * v
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2. Sélectionnez le mode d'image. Vous avez le choix entre trois modes (couleur/niveaux de gris/monochrome).

kol AR L

3. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer & I'écran d'exécution de I'étape suivante.

Description des éléments fonctionnels :

Réglage de l'image X — 11

Image ajustée
Zone d'affichage

Image originalege =——]

1ng@ O m———— 7
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Réglage de l'image

1. Couleur:
Générer une couleur Photo au point de croix dans
l'image.

2. Niveaux de gris :
Générer une photo en point de croix en niveaux de gris
dans une image de point de croix.

3. Monochrome :
Générer une photo en point de croix monochrome dans
image de broderie.

4. Modifier le fichier image :
Modifier la photo.

5. Réglage du contraste :

Vous pouvez régler le contraste de la photo afin de
rendre la différence entre les zones claires et sombres
plus évidente.

6. Réglage de la netteté :

Cela permet d'améliorer la netteté de la photo,
d'augmenter le contraste des contours et de rendre la
photo plus claire.

7. Réglage de la luminosité :
Vous pouvez régler la luminosité et l'obscurité.
de la photo.
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8. Réglage de la saturation :
Vous pouvez régler l'intensité des couleurs
de la photo.

9. Réglage du rapport noir et blanc :
Réglezle rapport noir et blanc des photos
monochromes.

10. Etape suivante :
Appuyez sur le bouton Etape suivante pour passer a
I'écran d'exécution de I'étape suivante.

11. Fermer:

Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie
d'image de la broderie au point de croix et revenir a
la fenétre principale.



2. Réglage de la forme de I'image
Description : Réglage de la forme de I'image.

Etape :

1. Utilisez les boutons de fonction pour modifier la forme de I'image, puis cliquez avec la souris sur
le nceud de Bézier pour sélectionner la position de I'image a générer.

Réglage de la forme de I'image X

™ 11 100% -

OO0CCORMP

2. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer & I'écran d'exécution de I'étape suivante.
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Description des fonctions :

13

Réglage de la forme de l'image X

ImaZone d'apergu

9

— ||

7 | o 11 100% - £ 10
Booocop .
123456|I|_

1. Rectangle :
La forme de I'image recadrée est un rectangle.

2. Pentagone :
La forme de I'image recadrée est un pentagone.

3. Losange:
La forme de l'image recadrée est un losange.

4. Hexagone :
La forme de I'image recadrée est hexagonale.

5. Ovale :
La forme de I'image recadrée est ovale.

6. Polygone :

La forme de I'image recadrée peut étre de n'importe quelle forme. Utilisez la souris pour cliquer sur la courbe de
Bézier, vous pouvez ajouter directement des nceuds sur la ligne, cliquer directement sur le point de contréle,
utiliser le bouton Supprimer pour supprimer et déplacer des nceuds.

7. Déplacer :
Déplacez la position de I'espace de travail d'apergu. Aprés avoir cliqué sur cette fonction et déplacé la souris

vers I'espace de travail, I'icone de la souris se transforme en icone de déplacement @ A ce moment-1a,
cliquez et maintenez I'écran enfoncé pour le faire glisser directement. Cliquez a nouveau sur <Déplacer>, la
souris annulera la fonction de déplacement et reviendra a I'outil de sélection % .
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8. Revenir au rapport d'origine :
Cliquez sur cette fonction pour rétablir le rapport d'affichage de la zone de travail a I'écran a 1:1.

9. Rapport d'affichage :
En fonction du rapport sélectionné, ajustez le rapport d'affichage de la zone de travail a I'écran. Le zoom maximal
est de 200 %.

10. Réinitialisation :
Revenez a I'écran initial de découpe graphique.

11. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de I'étape précédente.

12. Etape suivante :
Appuyez sur le bouton Etape suivante pour accéder a I'écran d'exécution de I'étape suivante.

13. Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler l'affichage de I'image de la broderie au point de croix et revenir a la
fenétre principale.

3. Réglage de la taille de I'image

Description :

Réglage de la taille de I'image.

Etape :

1. Utilisez la barre de fonctions pour saisir directement la taille du fichier image ou utilisez la
fonction <Zoom sur le cadre de broderie> pour ajuster la taille.
La plage de réglage de la taille est comprise entre 30,0 mm et 300,0 mm. Si la taille ne se situe pas dans
cette plage, I'étape suivante ne peut pas étre effectuée.

2. Cliquez sur le bouton <Suivant> pour passer a I'écran d'exécution de I'étape suivante.
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Description des fonctions :

Réglage de la taille de Iimage X

Taille du cadre de broderie

O 100 X 100mm =

40 X 40mm

zone d'apercu de l'image

50 X 70mm

* 100 X 100mm

110X 170mm

3
120 X 180mm ‘

2 ‘ | 4
160 X 260mm ‘

- 95.0 mm
r=yl
—_———— 100X 100mm - a Y 5
1 O Bl ) s0 mm - | 6

1. Zoom sur le cadre de broderie :
La taille de la photo remplira la page proportionnellement en fonction de la taille du cadre actuellement défini.

2. Modifier la taille du cadre de broderie :
Cliquez pour modifier la taille du cadre de broderie afin de modifier la taille actuelle du cadre.

3. Verrouiller le rapport :
Verrouiller ou non le rapport de taille de la photo.

4. Affichage et réglage de la taille :

Entrez directement la taille en largeur/hauteur, et la taille peut étre saisie jusqu'a la premiére décimale.
5. Réinitialiser :

Revenez a la taille d'origine de l'image.

6. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de I'étape précédente.

7. Etape suivante :
Appuyez sur le bouton Etape suivante pour accéder a I'écran d'exécution de I'étape suivante.

8. Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie d'image de la broderie au point de croix et revenir a la
fenétre principale.
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4. Définir les paramétres / Changement de couleur
Description :
Définissez les paramétres pertinents pour la broderie au point de croix.

Etape :
1. Cliquez sur <Liste des marques de fils & broder> pour sélectionner la marque de la couleur du fil & broder.
2.

Entrez le nombre de couleurs de fil a broder. 8 couleurs sont prédéfinies, la plage réglable est comprise
entre 4 et 50 couleurs. Une fois la marque et la couleur du fil sélectionnées, la couleur peut étre réglée
indépendamment et la fonction de couleur réservée peut étre définie. Lorsque la couleur est définie
comme couleur réservée, veuillez régler a nouveau la marque du fil a broder, la couleur du fil, la luminosité
et le contraste. La couleur réservée restera inchangée.

3. L'image peut étre définie en fonction de I'effet souhaité, tel que la taille, le nombre de fois, I'utilisation ou non
d'un ourlet zigzag sur le cadre extérieur, le remplacement ou non du point de croix par une grille unifiée, etc.

4. Cliquez sur <Mettre a jour 'apergu> pour afficher les résultats des paramétres définis dans I'apergu de la couture.

Définir les parameétres / Changement de couleur X

1 Embroidery Thread >
2 @ g -

01 W -ErnbrmderyThread Moonstone Blue PF303
02 * Embroidery Thread Pale Cerulean PF302
03 W Embroidery Thread Beau Blue PF361
04 * Embroidery Thread Ivory PFBEO
05 % -Embruidery'rhread Steel Blue PF392
05 # [Jembroidery Thread Lapis Lazuli PF355
07 * -EmbrmderyThread Dark Slate Gray PF3105
08 -Embrmdenﬂhread Black PFI01
= 20 mm 25 mm
X

+
4] 2 - times [ ] @#E

4
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5. Cliquez surle +/ pour terminer l'image de broderie au point aléatoire et revenir a la fenétre pr
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Description des fonctions :

Définir les paramétres / Changement de couleur X 1 4
1 Embroidery Thread -
2———B s ;
3 01 w -Embruidery'rhread Moonstone Blue PF303
02 % Embroidery Thread Pale Cerulean PF302
4 * Embroidery Thread Beau Blue PF361
04 W Embroidery Thread Ivory PF880
05 W -Embruider}r‘rhread Stea| Blue PF392
06 -Embruidery'rhread Lapis Lazuli PF355
07 % -Embrnidery'rhread Dark Slate Gray PF3105
ne o Bl cohenidon Thraad Black PF901
- . | - Zone d'apercu des
5 0- (i 0 ——— pOintS
7 _ﬁ 20 mm _. g 25 mm
+
8 K 2 = times [ ] & - E
10
[
11 ,
| 12
7 —13

1. Liste des étiquettes de couleur des fils :
Appuyez sur le réglage de I'étiquette de couleur du fil pour modifier I'étiquette de couleur du fil. Lorsque la
fonction de couleur réservée est activée, la couleur reste inchangée.

2. Nombre de couleurs :

Le nombre de couleurs photo est préréglé sur 8 couleurs, la plage réglable est comprise entre 4 et 50 couleurs. Le
nombre réel de couleurs de sortie sera exprimé en fonction du résultat du calcul du fichier image. Le nombre de
couleurs peut étre saisi directement a l'aide des touches, ou les touches haut et bas peuvent étre utilisées pour
augmenter ou diminuer le nombre de couleurs.

Lorsque la fonction de couleur réservée est activée, le nombre minimum de couleurs est le nombre de couleurs
réservées.

3. Informations sur les couleurs :
Affichez la couleur, la marque, la description de la couleur et le numéro de couleur, et modifiez la couleur du fil.
couleur de la marque et du fil pour une seule couleur.

Placez la souris sur la colonne de couleur (a ce moment-la, la colonne de couleur est grisée), cliquez rapidement
deux fois avec le bouton gauche de la souris et la fenétre permettant de modifier la couleur de la marque
apparaitra. Cliquez sur la couleur du fil pour modifier la marque/couleur du fil. Lorsque la fonction de conservation
de la couleur est activée, la fonction de modification de la couleur du fil ne peut pas étre activée.

4. Couleur réservée :

Appuyez sur la fonction de conservation de la couleur du fil, licéne sera représentée en bleu-vert #
et la couleur actuelle peut étre conservée. Pour annuler la fonction de réserve, cliquez sur l'icone.

a nouveau, et l'icdne sera représentée pa un gris % . Le paramétre peut étre annulé. Lorsque la
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fonction de conservation de la couleur est activée, la marque ou le numéro de la couleur change, mais la couleur
reste inchangée.

5. Réglage de la luminosité :
Le réglage de la luminosité permet d'ajuster la clarté et I'obscurité des points. Lorsque la fonction de couleur
réservée est activée, la couleur reste inchangée.

6. Réglage du contraste :
Le réglage du contraste permet d'ajuster le contraste des points, rendant la différence entre les tons clairs et
foncés plus évidente. Lorsque la fonction de couleur réservée est activée, la couleur reste inchangée.

7. Taille des points de croix :
Réglez la taille du point de croix, préréglée a 2,0, plage réglable de 1,5 a 5,0 mm, valeur de saut 0,1.

8. Temps de cablage :
Réglez les temps de cablage de I'image, préréglé/2 fois, plage réglable 2, 4, 6 fois.

9. Ourlet zigzag du cadre extérieur :
Définissez si vous souhaitez ajouter un zigzag au cadre extérieur de I'image, par défaut/décoché, lorsqu'il est
coché, par défaut 2,5 mm.

10. Utiliser tous les styles de points de croix :
Modifiez le style de I'image, préréglé/grille de taille, et ajustez-le a une grille unifiée.

11. Mettre a jour I'apergu :
Appuyez sur le bouton <Mettre a jour I'apercu> pour régénérer une nouvelle icone de point en fonction des
paramétres ajustés.

12. Etape précédente :
Appuyez sur le bouton Etape précédente pour revenir a I'écran d'exécution de |'étape précédente.

13. Fin:

Appuyez sur le bouton Terminer pour produire des images assemblées de broderie au point de croix et revenir a
la fenétre principale.

14. Fermer:
Appuyez sur le bouton Fermer pour annuler la sortie d'image de la broderie au point de croix et revenir a la
fenétre principale.
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Présentation de l'interface graphique et des outils

La zone principale de I'écran est divisée comme indiqué ci-dessous :

N
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1. Barre de titre
Affiche l'icbne du logiciel ainsi que les noms des programmes et des fichiers.

2. Barre de menus
Permet de sélectionner les fonctions.

3. Regle
4. Espace de travail

5. Zone d'édition
Permet aux utilisateurs de modifier les motifs de broderie et constitue la zone de stockage réelle.

6. Bouton Réduire
7. Bouton Agrandir

8. Bouton Fermer

9. Zone d'affichage de I'état
Affiche la taille du motif de broderie, I'échelle d'affichage et les coordonnées.
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Créer un motif de broderie a plusieurs cercles

1 Importer une broderie

Chemin d'accés : Barre d'outils <Ouvrir la bibliothéque de broderies>8 ou <Importer une broderie>$?-’|

Description : lors de l'importation du motif de broderie, celui-ci sera centré.

Etapes : Cliquez sur la barre d'outils <Ouvrir la bibliothéque de broderie> ou <Importer une broderie> , une sous-
fenétre apparaitra, sélectionnez le motif de broderie souhaité et double-cliquez avec la souris.

2 Réglage de la taille du cadre de broderie
Chemin d'accés : Barre d'outils <Modifier la taille du cadre> @

Description : proposez aux utilisateurs des cercles de broderie de différentes tailles. La taille par défaut du cercle

est de 120 x 180 mm. Sélectionnez différentes tailles de cadre de broderie et le programme déterminera la

quantité a découper en fonction de la taille du motif de broderie.

Tailles des cercles a broder : Cercle 40 x 40 mm, cercle 50 x 70 mm, cercle 100 x 100 mm, cercle 110 x 170 mm, cercle
120 x 180 mm, cercle 160 x 260 mm.

Etapes : Cliquez sur la barre d'outils du menu et sélectionnez la taille de cerceau a broder appropriée.

‘& = @
= 5 B 0 oxisom - P OV W B M Q11 & S0% -
;\ﬁ\mu\ﬁ\"mmw muﬁﬁﬁum‘ 2% 0un } ﬁﬂmﬁum‘m\"“* TS i s e \uﬁm‘\m‘u\hﬁuuhﬁ‘mmwmuu\\Qu‘\ﬂ\'ﬂuﬁ\ﬁ\‘\\\mm\Wuﬂﬁ‘uf\ﬂm' U’u‘ m\f\‘um‘u ﬁﬁ"mm;\muﬁ‘uﬁﬁ‘mﬁ‘mﬂ‘Hﬁu’\‘uﬁmuﬁ‘ um\um\nmwm‘u\m\muml
:’% 50X70mm
e 100X 100mm
i 110X 170mm
=15
=14 * 120X 180mm
£ 160X 260mm
=1
-
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3 Modifier le motif de broderie

Chemin d'acceés : Barre d'outils <Ouvrir la bibliotheque de broderie>5 ou <Importer un fichier de broderie>‘?_‘ﬁ?]-)

Description : vous pouvez importer plusieurs motifs de broderie pour les modifier. Vous pouvez les déplacer,
agrandir, réduire, faire pivoter, couper, copier, coller, regrouper, dissocier et supprimer.

Etapes : cliquez sur <Ouvrir la bibliothéque de broderie> ou <Importer un fichier de broderie> dans la barre
d'outils. Une sous-fenétre s'affiche. Sélectionnez le motif de broderie souhaité et double-cliquez dessus.

Pour agrandir/réduire : cliquez sur le motif de broderie que vous souhaitez agrandir ou réduire. Ensuite,
cliquez sur le point blanc situé sur le bord du motif et faites-le glisser pour I'agrandir ou le réduire.

Pour faire pivoter : cliquez sur le point rose situé au-dessus du centre du motif et maintenez-le enfoncé pour le faire
pivoter.

Couper : sélectionnez le motif de broderie que vous souhaitez couper, cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez <Couper>.

Copier : Sélectionnez le motif de broderie que vous souhaitez copier, cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez <Copier> pourcopier le motif.

Coller : Aprés avoir effectué I'action " Couper " ou " Copier ", cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
<Coller> pourcoller le motif de broderie.

Regrouper les objets : sélectionnez le motif de broderie que vous souhaitez regrouper, appuyez sur <Ctrl>
pour sélectionner d'autres motifs de broderie a regrouper, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez <Regrouper les objets>.

Dégrouper les objets : sélectionnez le motif de broderie que vous souhaitez dégrouper, cliquez avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez <Dégrouper les objets>.

Supprimer : sélectionnez le motif de broderie que vous souhaitez supprimer, appuyez sur <Supprimer> pour supprimer le
motif.
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4 Informations sur la broderie

Chemin d'acceés : Barre d'outils <Informations sur la broderie> E_‘®

Description : affichez les attributs du fichier de broderie, notamment le nom du fichier, la taille, le nombre de

points, le nombre de couleurs et la séquence de couleurs.

Etapes : Sélectionnez directement <Informations sur la broderie> dans la barre d'outils. Utilisez les boutons haut

et bas a droite pour afficher les informations de broderie pour chaque couche.

L'icone de la couche sera mise en surbrillance dans la zone d'édition.
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:;_ 2 Pale Cerulean PF302
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:,72 4 Pale Sky PF351
i 5 - Deep Ice Blue PF3542
=5 6 Black PF01
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B 8 White PF800

9 Silver Sky PF4835
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5 Enregistrer les motifs de broderie

Chemin d'acceés : [Fichier] — <Enregistrer sous> DD

Description :

1. Trois types de fichiers différents peuvent étre enregistrés :
*gsd - Fichier d'édition pendant le processus de conception de la broderie
*zhs - Fichier de broderie apres découpe
*exp - Fichier de broderie aprés découpe

2. Enregistre le fichier sous forme de motif de broderie découpé

3. Nommage des fichiers : I'ordre de broderie est de gauche & droite et de haut en bas.

Etapes : Sélectionnez [Fichier] dans le menu, puis <Enregistrer sous> dans le menu déroulant. Sélectionnez
le type de fichier souhaité et appuyez sur Enregistrer.

Position : 1_1 Position: 1_2

Position : 2_1 Position : 2_2

158



6 Impression des informations relatives au motif de broderie
Chemin d'acceés : [Fichier] — <Imprimer> g:l

Description :

Prévisualisez le contenu du fichier actuellement ouvert. La fonction d'apergu avant impression offre des options
telles que l'impression, le zoom, l'orientation portrait/paysage et l'orientation simple, double ou quadruple page,
selon vos besoins. Outre le motif, le contenu affiché comprend : le nom du fichier, la date, la taille du motif de
broderie, la taille du cadre de broderie, le nombre de points, la position de coupe, la couleur du fil, I'icbne de
calque et I'ordre des calques, ce qui constitue une référence pour l'impression lors de la broderie.

Etapes :

Sélectionnez [Fichier] dans le menu, puis sélectionnez <Imprimer> dans le menu déroulant. L'écran d'apergu
avant impression s'affiche. Cliquez sur <Imprimer> pour afficher I'écran d'impression. Sélectionnez une
imprimante, la plage d'impression et le nombre de copies a imprimer. Vous pouvez également enregistrer le
fichier au format PDF et afficher les données d'impression sur votre ordinateur.

AEl 2 € & Rm |4 ¢ e X JEEEEE N e

File: AT170x244mm
Whole Image (Actual Size)
Size(W x H): 220 x 340 mm
Hoop(W x H): 120 x 180 mm
stitches 99652
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% Remarque : lorsque vous enregistrez un motif de broderie sur une clé USB, des lignes de couture d'alignement sont
ajoutées aux bords du motif.

- Un point droit avec une couleur rouge/couleurs systéme, une longueur de point de 5,0 mm et une longueur de point fixe

de 0,3 mm.

- Les lignes de couture d'alignement apparaissent sur la premiére ou la derniére couche, selon I'emplacement.

fme—— Lignes de couture d'alignement

File: AT170x244mm_1_1
Whole Image (Actual Size)
Size(W x H): 115 x 175 mm
Hoop(W x H): 120 x 180 mm
Stitches: 25970

Name Code Brand
1: M Lapis Lazuli PF307 Embroidery Thread
2: Pale Cerulean PF302 Embroidery Thread
3: M Charcoal PF359 Embroidery Thread
4; Pale Sky PF351 Embroidery Thread
5: [ Deep Ice Blue PF3542 Embroidery Thread
6: [ Black PF901 Embroidery Thread
7: [ Moonstone Blue PF303 Embroidery Thread
8 White PF800 Embroidery Thread
9 Silver Sky PF4R3S idery Thread
| 10: I Red SystemColors
Lignes de couture d'alignement a a
[ ] [
Color 1 Color 2 Color3 Color 4 Color5 Color6
(4157) (7753) (2576) (3539) (2283) (725)
: J
Color7 Color & Color9 Color 10
(2454) (2164) (259) (60)

Position:1_1
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Commencez a broder le motif

® Tracer des lignes sur le tissu

Marquez la position de pré-broderie sur le tissu (laissez un surplus de tissu sur les quatre cotés afin que le tissu
puisse étre complétement tendu lors de I'étirement du cadre).

Dessinez la position avant broderie en fonction de la largeur x hauteur (taille) dans les informations de broderie .

File: AT170x244mm

Whole Image (Actual Size)
i[Size(W x H): 220 x 340 mm |

Hoop(W x H): 120 x 180 mm

Stitches: 99652
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® Motif de broderie en haut a gauche

Position:1_1

Utilisation du cadre

Insérez la plaque de positionnement dans le cadre intérieur du cadre de broderie et placez-le sur le tissu. Alignez
le coin supérieur gauche de la plaque de positionnement du cadre de broderie (point jaune) avec le repére du coin
supérieur gauche (ligne bleue) sur le tissu a broder.
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Démarrer la broderie
La largeur et la hauteur du motif de broderie doivent étre inférieures de 5 mm a la taille réelle du cadre de
broderie afin de permettre des ajustements de précision et d'ajuster les lignes de couture.

Broderie terminée
Lorsque vous enregistrez un motif de broderie sur une clé USB, des points d'alignement sont ajoutés aux
bords du motif. Cela facilite I'alignement du motif pendant la broderie.

Ces points d'alignement apparaissent en rouge (couleurs systéme).

Lignes de
points
d'alignement
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@® Motif de broderie en haut a droite

Position:1_2

Utilisation du cadre
Insérez la plaque de positionnement dans le cadre intérieur du cadre de broderie et placez-la sur le tissu.

Horizontalement : alignez la ligne horizontale supérieure de la plaque de positionnement du cadre de broderie
avec la ligne de marquage horizontale supérieure (ligne bleue) sur le tissu.

Verticalement : alignez le point supérieur gauche de la plaque de positionnement du cadre de broderie, a 5 mm
vers l'intérieur de la largeur et de la hauteur (point jaune), avec le point de départ de la ligne de couture (ligne
rouge) sur le c6té gauche du tissu.

Ligne de marquage du tissu (ligne bleue)

Plaque de
positionnement
(ligne verte)

>
10mm
10mm

Ligne de couture d'alignement (ligne rouge) sur la couche gauche
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Commencer la broderie
La largeur et la hauteur du motif de broderie doivent étre inférieures de 5 mm a la taille réelle du cadre de
broderie afin de permettre des ajustements de précision et d'ajuster les lignes de couture.

Broderie terminée

Lorsque vous enregistrez un motif de broderie sur une clé USB, des points d'alignement sont ajoutés aux
bords du motif. Cela facilite I'alignement du motif pendant la broderie. Ces points d'alignement apparaissent
en rouge (couleurs systeme).
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® Motif de broderie en bas a gauche

Position:2_1

Utilisation du cadre

Insérez la plaque de positionnement dans le cadre intérieur du cadre de broderie et placez-la sur le tissu.
Verticalement : alignez la ligne droite la plus a gauche de la plaque de positionnement du cadre de broderie avec
le repere de ligne droite le plus a gauche (ligne bleue) sur le tissu.

Horizontalement : alignez le point supérieur gauche de la plaque de positionnement du cadre de broderie, 5 mm
sous la hauteur horizontale (point jaune), avec le point de départ gauche de la ligne de couture sur la couche
supérieure du tissu (ligne rouge).

Alignement de la couche supérieure
Ligne de couture (ligne

Positionng plate (ligne verte) rouge)

A

10mm
10mm

Ligne de marquage du tissu (ligne
bleue)
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Commencer la broderie
La largeur et la hauteur du motif de broderie doivent étre inférieures de 5 mm a la taille réelle du cadre de
broderie afin de permettre certains ajustements de précision et d'ajuster les lignes de couture.

Broderie terminée

Lorsque vous enregistrez un motif de broderie sur une clé USB, des points d'alignement sont ajoutés aux
bords du motif. Cela facilite I'alignement du motif pendant la broderie. Ces points d'alignement apparaissent
en rouge (couleurs systeme).
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@ Motif de broderie en bas a droite

Position:2_2

Utilisation du cadre

Insérez la plaque de positionnement dans le cadre intérieur du cadre de broderie et placez-la sur le tissu. Alignez
le point supérieur gauche de la plaque de positionnement du cadre de broderie, a 5 mm vers l'intérieur de la
largeur et de la hauteur (points jaunes), avec l'intersection des lignes de couture sur le tissu.

Ligne de point d'alignement (ligne
rouge) sur la couche supérieure

Plaque de positionnement (ligne verte)
A

10mm
10mm

Alignez la ligne de couture sur la couche gauche (ligne rouge)
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Commencer la broderie

La largeur et la hauteur du motif de broderie doivent étre inférieures de 5 mm a la taille réelle du cadre de
broderie afin de permettre certains ajustements de précision et d'ajuster les lignes de couture.

Broderie terminée
Enfin, retirez les points d'alignement rouges pour terminer le motif de broderie.

X L'emplacement du motif de broderie peut varier Iégérement en raison du processus de broderie .
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Configuration requise

® Microsoft Windows

PC équipé d'un processeur Intel ou équivalent (2 GHz ou plus)

- Microsoft Windows 7, 8, 10

4 Go de RAM

200 Mo d'espace disque dur pour l'installation du programme

Résolution d'écran 1024 x 768, 16 millions de couleurs

- Clavier, souris

® Apple macOS
- OS X 10.13 ou version ultérieure
- 4 Go de RAM
- 200 Mo d'espace disque dur pour l'installation du programme
- Résolution d'écran 1024 x 768, 16 millions de couleurs

- Clavier, souris
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Tableau des motifs de broderie
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{ivie

05003

05008 05009

06001 06002 06003 06004 06005

06009
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o,

09001 09002 09003 09004 09005

09006 09007 09008

09001 09002 09003
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'ﬂ Paysages

22001 22002

22004

DN D,
W QY
=

22008

24001 24002

24004
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